-
. r
]
> 2

Fdukacijski materijal -
IModul J.
b
TeachiIgZTEE}ﬂ[}Urban STE’AM u mladOJ dObl -
Garden Based Learning najprikladniji pristup

Co-funded by

the European Union




Oy

UsSTEAM, o Stoje ST

Garden Based Learning—
in the kindergarten

e Zasto bismo trebali uCiti STEAM u vrticu

e |dentificiranje najboljeg vremena za pokretanje
STEAM-a

e Predstavljanje pristupa STEAM koji treba slijedit




eaching STEAM through Urban

e razumijeti razloge za poducavanje STEAM-a

in the kindergarten

e prepoznavanje pravog trenutka za uvodenje =
STEAM-3 \ s —
e uvodenje STEAM nacina razmidljanja v

V

ucenje pristupa u STEAM nastavi




STO JE STEAM

STEAM je moderan obrazovni pristup koji ucenike izlaze -

TF razlicitim podrucjima i njihovoj medusobnoj povezanosti,
WHSTEAM, istovremeno poticuci duboko razmisljanje i smisleno
ey - e istrazivanje. Akronim "STEAM" oznacCava znanost, tehnologiju,

in the kindergarten

inzenjerstvo, umjetnost i matematiku. “A” (Umjetnost—koja
ukljucuje liberalne umjetnosti, jezicne umjetnosti, glazbu,
dizajnersko razmisljanje i likovnu umjetnost) relativno je nov i
dobrodosao dodatak koji povecava cjelovitost STEM pristupa




ZASTO PODUCAVATI STEAM U MLADOJ DOBI?

i Znanost, tehnologija, inzenjerstvo, umjetnost | -
7 matematika, ili STEAM. Po vasem misljienju,
 URSTEAM, neke od ovih tema mogu se Ciniti
Gﬁi‘ii’f‘iﬁ‘i;iii?;i?g orekompleksnima za malu djecu da bi ih
— razumjela. To je djelomicno tocno. Moguce je .

da mala djeca joS nisu opremliena za
razumijevanje racunala ili mnozenja.




ZASTO PODUCAVATI STEAM U MLADOJ DOBI?

s Medutim, mogu postaviti Cvrste temelje za =
| tj buduce ucCenje igrajuci se, razgovarajuci |

usstcﬁm - primjenjujuci koncepte i sposobnosti STEAM-a
= u predskolskoj dobi prije nego sto se joS pocnu

igrati. oJo A




ZASTO PODUCAVATI STEAM U MLADOJ DOBI?

i Fvo nekoliko argumenata zasto je STEAM -
tj obrazovanje medu najboljim investicijama za

WsSTEAM, buducnost danasnje djece:

T»:eac{l;infl ST];AM ;l:'ougl} I;rhan ﬂ :
» Sposobnost kritickog misljenja e = =
; ’ B
Sk e Suradnja 03
. L SRS |
e Razvoj mekih vjestina C 9o«

e Bolja priprema za visoko obrazovanje“" ”"




NAJBOLJE VRIJEME ZA PODUCAVANJE STEAM-A

Negdje krajem rujna u redovnoj Skolskoj godini najbolje je | o

_ «ﬁﬁ. zapoceti uvod u STEAM. Za mnoge je to prvi put da Cuju rijec
u novom kontekstu. To je kratica. To je prva stvar koju treba
WHSTEAM, ST . . .
Teaching STEAM through Urban pocCeti objasnjavati. Da, to je rijeC, ali svako slovo oznacava
Garden Based Learning
ey nesto drugo. Najlaksi nacin da ih se zainteresira je da se

——— 1 svako slovo STEAM-a "uhvati” sa zanimljivim uvodom. =




STO JE STEAM MODEL?

STEAM model predlaze organiziranje svakog S

o projekta prema sljedecih 5 koraka: -
| m 1. Usredotocenost ‘
5Q
Teachix&ﬁTEAEﬂ[}Urﬁan r 2 D eta |J

in the kindergarten 3 O t k q C e

4. Primjena

5. Prezentacija




NAJBOLJI PRISTUP - 1. KORAK

| «%r Usredotoéenost |
STEAM, U ovom prvom koraku odaberite pitanje na koje zelite
amsmiesiin -l odgovoriti ili problem koji Zelite rijesiti, pazeci da je

in the kindergarten

jasno kako se to odnosi na jednu ili vise STEAM tema.




NAJBOLJI PRISTUP 2. KORAK

wyh b
L &/ - L
X ‘: - - 1% -
- e L™ ‘r
F‘ .

UASTEAM,

Teaching STEAM thro
Garden Based Learn
in the kindergarten

Detalj

Sada ucenici dublje ulaze u
oroblem, pokusavajuci
identificirati elemente koji

doprinose tome i moguce

korelacije s drugim podrucjima.




NAJBOLJI PRISTUP 3. KORAK

Otkrice e
_ f%f U&enici pomno ispituju veé
ST postojeca rieSenja kako bi shvatili
e adies R sto funkcionira, a sto ne.

in the kindergarten
- /

Ucitelji rjeSavaju sve nedostatke u //\:_F

vieStinama ili znanju kako bi ucenici™*

mogli sami nastaviti s projektom.




NAJBOLJI PRISTUP - 4. KORAK

Nakon analize trenutnih rieSenja, ucenici pocinju shvacati

WeSTEAM, RS A . .
Teaching STEAM through Urban vlastita rjeSenja koristeci vjestine, znanja i procese koje su

Garden Based Learning

in the kindergarten

naucili tijekom faze otkrivanja. Ovdje nije najvaznije jesu li

uCenici dosli do ispravnog zakljucka ili izradili savrseno
funkcionalan predmet, nego koliko su bili kreativni u svom

pristupu.




NAJBOLJI PRISTUP - 3. KORAK

L -
WSTEAM,
s Ucenici predstavljaju svoje rjesenje, objasnjavajuci kako

~_Wsudo njega dosli i svoje videnje problema koji su morali §—-

rijesiti. Tijekom ove taze uce kako primati i davati

povratne informacije.
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RIMJERI NAJBOLJIH .
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UASTEAM,

Teaching STEAM through Urban
Garden Based Learning
in the kindergarten
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iheartsteam.com/kindergarten-steam/




IZVORI

https://www.primroseschools.com/blog/understanding-steam-in-preschool-

classrooms/ =

https://www.robowunderkind.com/blog/what-is-steam-education-and-why-is-it-

—— W so-important-for-children

https://iheartsteam.com/kindergarten-steam/

https://qgisgfim.com/products/steam-classroom-decorations-steam-bulletin-
R~ . board-set =
https://buildingbetterbrains.com.au/steam-education/
https://www.thegardnerschool.com/blog/why-steam-education-programs-are-
important/



https://www.primroseschools.com/blog/understanding-steam-in-preschool-classrooms/
https://www.robowunderkind.com/blog/what-is-steam-education-and-why-is-it-so-important-for-children
https://iheartsteam.com/kindergarten-steam/
https://buildingbetterbrains.com.au/steam-education/
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