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e STEAM nedir?
e Neden anaokulunda STEAM ogretmeliyiz?

e STEAM'e baslamak icin en iyi zamani belirleme

e STEAM'de izlenecek bir yaklasimin tanitilmasi




 UsSTEAM,

e STEAM 6gretiminin mantigini anlayin
e STEAM'i tanitmak icin dogru zamani belirleme =
STEAM zihniyetinin tanitiimas =
A STEAM ogretiminde bir yaklasim 6grenmek
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STEAM NEDIR?

- — | STEAM, ogrencileri derin dusunmeyi ve anlamli arastirmalarr §  ~

tesvik ederken cesitli alanlara ve bunlarin birbirine

— - — _—-i
USSTEAM bagliliklarina maruz birakan modern bir egitim yaklasimidir. —
e gk T . 1 " " (o .o oC . . e e = =
e STEAM" kisaltmasi Bilim, Teknoloji, MUhendislik, Sanat ve
in the kindir—'_galrten ) . . ; . .
Matematik anlamina gelir. "A" (liberal sanatlar, dil sanatlari, =

muzik, tasarim dusUncesi ve guzel sanatlari iceren sanatlar),
STEM yaklasiminin blGtdnldgund artiran nispeten yeni ve hos
bir eklentidir.




NEDEN GENC YASLARDA STEAM OGRETMEK?

Bilim, Teknoloji, MuUhendislik, Sanat ve B etk
Matematik veya STEAM. Size bu konulardan o —=
hUrBS Eﬂm, bazilarl kiicUk cocuklarin anlayamayacagi kadar B e =

hM karmasik  gorUnebili.  Bu  bazi  acilardan - o=
dogrudur. KicUk cocuklarin henuz bilgisayarlar

veya carpimi  kavrayacak donanima sahip

olmamalarr mumkundur.




WASTEAM.

Garden Based Learning
in the kindergarten

Teaching STEAM thmugthrhan

NEDEN GENC YASLARDA STEAM OGRETMEK?

Bununla birlikte, biraz daha oynamadan once
STEAM  okul oncesi  kavramlarini  ve
yeteneklerini oynayarak, konusarak  ve

uygulayarak gelecekteki 6grenme icin saglam
bir temel olusturabilirler.




NEDEN GENC YASLARDA STEAM OGRETMEK?

e Iste STEAM egitiminin  gUnimuz c¢ocuklarinin bl

gelecegi Iglﬂ neden en |Y| yat|r|m|ar arasinda s : —==

USSTEAM olduguna dair birkag gerekce. AR _
“_“TééchingSTEAMthmugh—Urhan _ ) . . ) ﬂ@ .w' v =
Dot e Elestirel dUsinme yetenekler Oy

o Isbirligi

e Yuksek o6grenim icin da

e Yumusak becerilerin gel

:
¢y d

istirilmesi &

na iyi hazirlik




USSTEAM

Teaching STEAM thmugthrhan

Garden Based Learning
in the kindergarten

STEAM'| OGRETMEK ICIN EN 1Yl ZAMAN

Normal bir okul yillinda Eyldl ayinin sonlarinda bir yerlerde,
steam'i tanitmaya baslamak icin en iyi zamandir. Bircodu icin,
bu kelimeyi yeni bir baglamda ilk kez duyuyorlar. Bu bir
kisaltmadir. Anlamalarina yardimci olmaya baslayan ilk sey
budur. Evet, kelime, ama her harf baska bir seyi ifade ediyor.
Onlart heyecanlandirmanin en kolay yolu, her bir STEAM
harfini bir girisin “kancasi” ile doldurmaktir.
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STEAM MODELI NEDIR?

B STEAM modeli, her projeyi asagidaki
izleyerek organize etmeyi Onerir: | |-——
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~ Teaching STEAM thmugh—Urban

Garden Based Learning ® D eta y
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o Kesif

Uygulama

Sunum




EN IYI YAKLASIM ADIM 1

Odaklan

e Bu ilk adimda, bir veya daha fazla STEAM konusuyla ==
e G nasil iliskili oldugunun net oldugundan emin olarak g

in the kindergarten

yanitlanacak bir soru veya ¢cdzUllecek bir sorun secin.




EN IYI YAKLASIM ADIM 2

Detay

Simdi 6grenciler, soruna katkida

_____ UsSSTEAM, .
e R bulunan unsurlari ve dider alanlarla

thkdgt

olasl korelasyonlari belirlemeye

calisarak sorunun derinliklerine
dalarlar.




EN IYI YAKLASIM ADIM 3
Kesif

Og‘jrenciler neyin ise yarayip neyin

e, yaramadigini anlamak icin halihazirda
_ UhSTEAM, _ -
Teaching STEAM through Urban Va r O | a n QOZ U m e rl | n Ce | e r

Garden Based Learning
in the kindergarten

Ogretmenler, 6grencilerin projeye

kendi baslarina devam edebilmelers
icin herhangi bir beceri veya bilgi

boslugunu ele alr.




LSS Mevcut ¢ozumleri analiz ettikten sonra, égrenciler kesif > s

Teaching STEAM through U asamasinda ogrendikleri beceri, bilgi ve surecleri kullanarak

Garden Based Learning
in the kindergarten

kendi cozUmlerini anlamaya baslarlar. Burada en énemli olan, § -

ogrencilerin dogru sonuca ulasip ulasmadiklari veya
mukemmel islevsel bir nesne yaratip yaratmadiklar dedil,

yaklasimlarinda ne kadar yaratici olduklaridir
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EN 1Yl YAKLASIM - ADIM S
g Sunum =
USTEAM, -
e = Ogrenciler, oraya naslil geldiklerini ve cozmeleri gereken
soruna bakis acilarini aciklayarak céztmlerini sunarlar.

Bu asamada nasll geri bildirim alinacagini ve verilecegini §

ogrenirler.




EN 1Yl YAKLASIM
ORNEKLER

3 e arn e e oo IR sl Non - s :
r i il X R 3 : - . .
‘Teaching STEAM through Urban 4 = |
Garden Based Learning e . :
in the kindergarten €
g

!rl-‘!'ﬁ!-""‘if‘.’.!ﬁd‘-“ﬁ‘:‘ﬂ’iﬂi}.

et

iheartsteam.com/kindergarten-steam/
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REFERANSLAR

https://www.primroseschools.com/blog/understanding-steam-in-preschool- | - !
classrooms/ = ___{
https://www.robowunderkind.com/blog/what-is-steam-education-and-why-is-it- N
— .' so-important-for-children S

https://iheartsteam.com/kindergarten-steam/
https://qgisgfim.com/products/steam-classroom-decorations-steam-bulletin- ——
board-set

https://buildingbetterbrains.com.au/steam-education/
https://www.thegardnerschool.com/blog/why-steam-education-programs-are-
important/
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