~Iodes ESitim Materyali
Modil o
STEAIT ve Bahce temelli S
UI’E’STCF\WL ogdrenmenin birlestirilmesinde
feaching STEAM through Urban—— nedadojik faydalar / aglk hava §

Garden Based Learning

in the kindergarten Oérenlml

Co-funded by
the European Union




OGRENM\E HEDEFLERI

e 0-6 yas grubundaki egitimciler arasinda STEAM metodolojisi ve acik hava etkinliklerinin
kombinasyonunu bilgilendirmek ve tesvik etmek

WS TEAM
Teaching STEAM through Urban
— 1y i

e Anaokulu bahcelerinde STEAM yontemini ve aclk hava etkinliklerini birlestirmenin avantajlari

in the kindergarten

konusunda egitimciler ve 6gretmenler arasinda farkindalik yaratmak.




|

- |

- = ? -is ;
|

.

|

- |

|

|

BEKLENEN SONUCLAR

1. 0-6 yas araligindaki ¢cocuklarin egitim ihtiyaclarindan baslayarak STEAM ve Acik Hava Egitim |-

metodolojisi bilgisini artirmak;

hg&iﬁﬂﬂw - 2. 0-6 hedef kitlesi icin iki egitim metodolojisinin nasil basarili bir sekilde birlestirilecegine dair “
T yeni fikirler sunmak; g
3. anaokullarinda STEAM yontemini ve agik hava etkinliklerini birlestirmenin pedagojik ===
. . =
avantajlari konusunda farkindalik yaratmak; } =
' .:.\,___.__..__.,H

4. 0-6 hedef grubunda dokimantasyon konusunun oneminin arttirilmasi cok onemlidir. By,

\ Y

etkinligi takip eden egitimcilerde ve cocuklarda kalite ve yansiticilik saglar. Ek olarak, STEAM

yontemi ailelerle paylasilabilecek cok degerli etkilesimli belgelere katkida bulunabilir.




1. Bahcede Buhar ve acik hava etkinlikleri kombinasyonu

= _ 2. 6. Hedefe eklenen iki yontemin kombinasyonunun avantajlari
wlsgujﬂm - W 3. Ipuclari: Bir yetiskin bu iki ydntemi birlestirerek nasil basarili bir sekilde uygulayabilir?

in the kindergarten




BUHAR VE ACIK HAVA OGRENIMININ 5

> KOMBINASYONU 120,

'l STEAM, 2000 yilinda Amerika Birlesik Devletlerinde gelistirilen disiplinler arasi

bir 6grenme yontemi olan Bilim Teknoloji Miihendisligi Sanat Matematigi

— i anlamina gelir. e 1. " ==

Teaching STEAM through Urban
Garden Based Learning
in the kindergarten

STEAM calismasini geleneksel bilim ve matematikten ayiran sey, farkh

yaklasimdir. Ogrencilere bilimsel yéntemin giinliik hayata veya diger disiplinleri
calismasina nasil uygulanabilecegi gosterilir.




BAHCEDE STEAM VE ACIK HAVA ETKINLIKLERI
KOMBINASYONU

'Acik hava egitimi' terimi, dogal baglamlarda (okul bahceleri, parklar, ciftlikler vb.)

Gerceklesen pedagojik deneyimleri ifade eder.) ayni zamanda kentsel ortamlarda (muzeler,
meydanlar, sehir parklari vb.) Uygulanan egitim yollarina da.), gercek diinyayla dogrudanve f

somut bir iliskinin garanti edildigi ve konunun butunuyle egitime katiliminin (bilissel, fiziksel,

duyussal ve iliskisel boyutlar) garanti edildigi durumlarda.
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" | BAHCEDE BUHAR VE ACIK HAVA ETKINLIKLER
KOMBINASYONU =

Bu nedenle acik hava egitimi, algisal-duyusal deneyimlerden (egitici sebze bahcesi, __{
ciftlik ziyaretleri, muzeler, parklar vb.) macera egitimine &zgl lokomotor ve kesif
faaliyetlerine dayali deneyimlere (oryantiring, doda yurdyust vb.), teknoloji ile dogal
dunyaya aciklidi ic ice geciren okul / anaokulu projelerine (kodlama, robotik, kurcalama
vb.)) ve Kuzey Avrupa geleneginden derinden ilham alan egitim yollarina kadar cok

cesitli egitim faaliyetlerini icerir.



== BUHAR VE ACIK HAVA OGRENIMININ
KOMBINASYONU

| U‘”E’S_[Cﬂn ki metodolojinin birlesimi Halton ve Trevorton (2017) dahil olmak (zere =
SRS i b bircok akademisyene gore, metodolojiler su duyguyu uygulayabilir: ==
e 9 J 9 9 ,

i . M. = __:é
Malzeme tasima . ' & =3

: — Hayal gucu R —

caye anlatma becerileri ya'g =

Deney & 4




|

= |

- .
- s = ? < ,

|

|

BUHAR VE ACIK HAVA OGRENIMININ

KOMBINASYONU AN M
"-Q ‘Q '

Acik alanlardaki buhar aktiviteleri (okul bahceleri, parklar, bahceler ve ankaIar gibi

dogal ve yaplli ortamlar) oncelikle cocuklarin cevrelerindeki dinyayi anlamlandirdig

o \J o

gbdzlem, kesif ve dogal oyunu tesvik etmeli, islerin zaman icinde nasil degistigine dair bir

anlayis gelistirmeli, cesitli farkl yapilari gozlemlemelidir (dogdal ve insan yapimi), kaliplar

ve davranislar. — S |

6 Yasina kadar dis mekani deneyimlemek, cocuklarin 6zerkliklerini daha iyi —
deneyimlemelerine ve tehlike duygularini ve problem ¢6zme becerilerini, acik havada '
bir engelle karsi karslya kaldiklarinda kapali bir ortamda olusabilecek stresi azaltan bir \ |

baglamda Ustesinden gelmek egitmelerine olanak tanir.




o BUHAR VE ACIK HAVA AKTIVITELERININ
' KOMBINASYONU

Ornegin, yapraklarin neye benzedigini, hangi renkte olduklarini, agaca asilip asiimadiklarini,

dokunusa naslil gortnduklerini vb. gozlemlemek, cicekleri, hangi renkte olduklarini, hangi
| formda olduklarini, Uzerinde bulunduklari zeminin nasil oldugunu, Gzerlerinde veya yakininda

bocek olup olmadigini vb. gozlemlemek.

| Odak noktasl, cevabin kendisi degil, sorunun

arkasindaki akil yaratmedir. Bu, cocugu soyut
bir kavramdan degil, gorduklerinden,

kokulara dokunduklarindan akil yaritmesi
icin egitmekle ilgilidir.
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STEAM YONTEMINI VE ACIK HAVA OGRENIMINI

BIRLESTIRMENIN PEDAGOJIK FAYDASI \”

1. Cocuklarin gevreleriyle ilgili farkindaliklari ve kendilerini uzayda nasil bulduklari

Arastirmalar, mekansal farkindaligin bir cocugun cevresi hakkindaki farkindaligini == —
keskinlestirmeye yardimci oldugunu gostermektedir (Mhuiri, 2020). Bu farkindalik, cocuklaraj@
duyulari araciligiyla dogal alanlar kesfetme firsati verilerek erken yaslardan itibaren

gelistirilebilir. Bu onlarin sadece dogal alan hakkinda degil, ayni zamanda bu alan icinde = \ '
kendileri hakkinda da fikir sahibi olmalarini saglayacaktir. Ornegin, hareket, sekil ve mekan vell A7y
3B yapilar, boyutlari belirleme ve cevreleriyle ilgili olarak bir benlik kavrami gelistirme = 4

yetenedini uygular. Covid-19 sonrasi 0-6 araligindaki bircok cocuk uzayda yonlendirme ve
hareket etmede zorluk gosterdi. \




STEAM YONTEMINI VE ACIK HAVA OGRENIMINI  cgme
BIRLESTIRMENIN PEDAGOJIK FAYDASI

2. Uygulamali deneyimler yasamak AR

Deneyimsel 6grenmenin en onemli savunucularindan biri, bir cocugun bilissel gelisiminin, .

pratik bilgi icin yararl bilgiler edinme acisindan bir dontsimuin meydana gelmesi nedeniyle

cevredeki gerceklikle etkilesimden kaynaklandigini savunan Jean Piaget'tir. Dahasi, yetiskin

W tarafindan yénlendirilmeden, ancak kilit anlara atifta bulunmadan ve ihtiyag durumunda tek __\ .
basina deneyime katilan cocuklar, mekanik yeniden formule girmek yerine kullandiklari veya ' e .
M duyduklar kelimeler hakkinda daha guclu bir anlayis kazanabilirler. ve gecmisin 6grenme = = =
stilleri. '
Bu, cocugun kahramani oldugu dolayll pedagoijinin bir parcasidir, yetiskin ise her zaman perde \ |

arkasindadir ve ¢cocugun harekete gecmesi icin yer birakir.



|

= |

- .
- " |

: s - ? - .

|

|

|

p-e 1

: .
|

|

STEAM YONTEMINI VE ACIK HAVA OGRENIMINI
BIRLESTIRMENIN PEDAGOJIK FAYDASI

Dahas, yetiskin cocugu eylemlerinde ongormez, ancak yasadigi deneyimin anlatiminda ve

yeniden detaylandirlmasinda sorular sorarak ve ona eslik ederek kendi zamaninda
deneyimlemesine izin verir.

Cocuklarin camurlu bir mutfak saglamak yerine dallardan ve dallardan kendi kultibelerini insa

etmelerine izin vermek, mekan, kendileri ve ayni zamanda pratik ve matematiksel becerileri == 3' |

ile agirlik, denge ve nicelikleri kavrayabilme konusundaki farkindaliklarini uygulamalarina . red’

olanak tanrr. ( ) &
g C \ 4
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STEAM YONTEMINI VE ACIK HAVA OGRENIMINI
BIRLESTIRMENIN PEDAGOJIK FAYDASI

3. STEAM dil edinimi —=

Dogal dis cevre ile etkilesim, kesif ve fiziksel etkilesime izin verir. Bilimsel veya matematiksel

terminolojinin dil edinimini disunursek. Kanitlar bize, kicuk cocuklarin ilgili nesneleri

manipule etme ve kesfetme firsatina sahip olmalari durumunda dili daha hizli islediklerini == 3

gostermektedir (Shiel, 2012). _l e
Cocuklar cevrelerinde dogal olarak bulunan nesnelerle daha iyi iliski kurarlar ve genellikle —

okul oncesi cocuklara dogal cevrelerini fiziksel olarak kesfetme, dil ve matematiksel |
kavramlari olmayanlardan daha hizli gelistirme firsati verildigine dair kanitlar goraruz.
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STEAM YONTEMINI VE ACIK HAVA OGRENIMINI
BIRLESTIRMENIN PEDAGOJIK FAYDASI

Gug, eylem ve hareketle ilgili kelime dagarcigini icerecek sekilde genisleyen dil ile; STEAM —=5
ile ilgili konular icin kelime dagarcigini gelistiren durumlari tesvik etmek ve saglamak igin acik

= hava oyun ortamlarinin degerini ve 6nemini gostermek.
Boylece bir tahta parcasina dokunma ve isleme firsati verilen cocuk agirliksizlik, kaldirma

B kuvveti, yumusaklik ve doku ile ilgili dili daha iyi anlar; Yamaclarda veya ormanda oynayan

cocuklar hareket, yercekimi, surtuinme ile ilgili daha guclu bir kavram gelistirir (Vygotsky, _ ——5/. e
1979).
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IPUCLARI: BIR YETISKIN BU IKI YONTEMI BIRLESTIREREK
NASIL BASARILI BIR SEKILDE UYGULAYABILIR?

« Ogrenme firsatlarini kendiliginden yapin ve pasif gézlem seviyesini azaltin. Cocuklarin __
kendi baglarina kesfetmeleri ve soru sormalari icin firsatlar saglayin. Cocuklarin bir ugur _
= bocedi, yaprak veya cinar tohumu gormek icin sirayla beklemelerine gerek yoktur; =

kendilerininkini bulmalarina, denemelerine ve soru sormalarina izin verin.
e Alan ve arac secimi. Cocuklarin kesfetmesi icin acik, guvenli ve davetkar bir alan. Tehlike

diisman degildir. potansiyel olarak zarar verebilecek taslar olabilir, ancak cocugun deney i —— w5
yapabilmesi gerekir. Ben ¢ikarmiyorum ama ayriliyorum ve seylerin kimligine

odaklaniyorum. Cocuk dostu masa, sandalye ve mutfak esyalarinin bulunmasi bir
avantajdir. Atolyeleri ydratmek icin geri donusturulebilir malzemeler kullanin.




IPUCLARI: BIR YETISKIN BU IKI YONTEMI BIRLESTIREREK
NASIL BASARILI BIR SEKILDE UYGULAYABILIR?

e Cocuklar cocugun kesifleri hakkindaki konusmalara dahil edin. Ortaya cikan kavramlari
guclendirmeye yardimci olacak kelimeleri tanitin ve STEAM dilini tanitmaya baslayin.
Ornegin diizensiz, yumusak, sert, piirtizsiiz, dolgun, daha agir, daha kalin, daha ince ve
daha genis gibi kelimeleri tanitin; ayni zamanda harekete veya kuvvete odaklanmayi
tesvik eden dili de icerir; yani bir dal rizgarda sallandiginda veya yapraklar bir sonbahar

macerasinda yere carptiginda veya bir yagmur suyu birikintisine dalin, bu fenomenlere

dikkat cekin.
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IPUCLARI: BIR YETISKIN BU IKI YONTEMI BIRLESTIREREK
NASIL BASARILI BIR SEKILDE UYGULAYABILIR?

e Ne olur? sorulan sorun cocuklarin elestirel diisiinme ve problem ¢6zme becerilerini

tesvik edin. Siddetli bir yagmurdan sonra camurda veya cakil taglari arasinda o kuguk su

damlasinin gorinmesine neden olan nedir? Tohumlar neden yere duser ve verimli | S o
topraklara indiklerinde ne olur? Tas neden su birikintisine batar, ancak yaprak ylzey e
boyunca ylUzer? vb.? Bu tUr basit sorular ve aktiviteler, ozellikle tekrarlayan sorular,

cocugun dunyanin ve doganin nasil calistigina dair anlayisini guclendirmeye yardimci
olarak, STEAM egitiminde bir gelecek icin her zaman 6nemli bir temel olusturur.




|

= |

- .

. ’ s g o S = |

o . - " - ® ” 1 |

1

- "
|

|

REFERANSLAR

Halton, N., Treveton, N. (2017). Bringing STEM to life. Understanding and recognising science, technolodg

engineering and mathematics at play. TEACHING SOLUTIONS

Loebach, J. (2004). Designing learning environments for children: an accessibility-based approach
providing developmentally appropriate settings, (unpublished dissertation). Environmental Design Studie
Dalhousie University, Halifax, Nova Scotia.

Pellegrini, AD (2009). Research and policy on children's play. Child Development Perspectives , 3 (2), 13

136
Dooley, T. (2014) 'Mathematics in Early Childhood and Primary Education (3-8yrs), Teaching and Learnin
NCCA.

Hardiman, M. (2009) '‘Neureducation: Learning, Arts, and the Brain’, John Hopkins University, Summit.
Hadzigeorgiou, Y. (2015) Young Children's ideas about Physical Science Concepts, in Research in Ea
Childhood Science Education, Springer.

i




|

= |

- .

. ’ s g o S = |

1

- "
|

|

B,

REFERANSLAR

- — P -« Kefaloukos, M.A. (2011) Understanding Conservation: A Playful Process, in Australian Primary Mathematjli s
Classroom, vol 16. No. 4. ERIC. ' :
e Mhuiri, SIN. (2020) Shape and Space in the senior primary classes, NCCA. — ———+

e Nancekevill SEE. (2019) Maybe they're born with it, or maybe its an experience, in Journal of Educatio
Psychology, Vol 112 - 2 - 221 - 235. R
e ODoherty, JE. et al. (2011) Active tactile exploration enabled by a brain-machine-brain interface, in |
National Library of Medicine National Institutes of Health. NCBI Resources. PMC.
o Shiel, G. et al. (2012) Oral language in Early Childhood and Primary Education (3-8yrs), Research Report,
14. NCCA.
e Zosh. JM. et al. (2017) Learning through play: A review of evidence, The Lego Foundation, ISBN: 978-8
999589-1-7.




l ! 999 ! '
[ o]




