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Teaching STEAM through Usban Garden Based
Learning

Giris

Projenin amaci, kent bahgeleri iizerinde uygulamali etkinlikler kullanarak
ve permakiiltiir degerlerini entegre ederek STEAM'1 6gretmektir. STEAM,
Bilim, Teknoloji, Muhendislik, Matematik ve Sanattan iki veya daha fazla
standardin birbirleri icinde ve birbirleri araciligiyla Ogretilmesini ve
degerlendirilmesini  gerektiren entegre bir O6grenme yaklasimdir.
Katilimcilar (egitimciler ve c¢ocuklar), Ozellikle STEAM alaninda,
miifredat boyunca 6gretme ve d6grenme i¢in zengin bir ortam olarak bir
bahge alanina asina olacaklardir. Ekolojik ve sosyal adalet hususlari,
ogretmenin bahge temelli egitimdeki yerine (kisisel, kiiltiirel ve cografi
konumlandirma ve kimlikler) ©6zel olarak odaklanarak projenin tiim
yonlerini ¢erceveleyecektir. Bahgecilik uygulamalari, yemek hazirlama
faaliyetleri (yemek yeme dahil!) ve elestirel diyalog ile kapsamli katilim,
proje boyunca pedagojik kesif modlar1 olacaktir. Buradaki fikir, egitimde
ve Ozellikle okul Oncesi egitimde 17 Siirdiiriilebilir Kalkinma Hedefi
(SDG'ler) ile ilgili varolus girisimlerini desteklemek, 6l¢eklendirmek veya
yeni eylemleri katalize etmektir. Siif ic¢i etkinlikler i¢in ylizlerce
pedagojik fikir varken, yasa uygun etkinliklerin ac¢ik havada
uygulanmasinda bir bosluk vardir. Bu proje, Kentsel Bahgeciligin,
Ozellikle okul 6ncesi donemde, 68retim ve 6Zrenime en i1yi nasil entegre
edilecegini detaylandirarak boslugu dolduruyor. Okul 6ncesi egitimde
yardimct Ogretmen olarak bahgeyi kullanarak STEAM't uygulama
araclarini gliglendirmeye c¢alisiyoruz

UrbSTEAM - Anaokulunda Kentsel Bah¢e Tabanh Ogrenme yoluyla STEAM Ogretimi
2021-1-EL01-KA220-SCH-000034476 Co-funded by the

European Union



Platform Hakkinda

UrbSTEAM projesi kapsaminda ortaklar, mevcut ¢éziimlerin giiclii yonleri

tizerine insa ederek ve bahge tabanli yaklasimla STEAM 06gretiminin
kurulmasinin 6niinii agmak amaciyla harmanlanmis ve ¢evrimici 6grenme
ve akademik isbirligi i¢cin bir platform gelistirdiler. Proje, maksimum
sistemik etki elde etmek i¢in tasarlanmis mevcut egitim kaynaklarini ve
araclarini birbirine baglayan kapsamli bir dijital ve entegre altyapidir.

Bu, Avrupa'da ¢evrimici 6grenme i¢in tek bir erisim noktasi olusturarak,
cevrimici materyalleri ve miifredati okul Oncesi Ogretmenlerinin
parmaklariin ucuna getirerek basarildi. Projemiz boyunca, materyalimizi
ve ara¢ setimizi degerlendirmeleri i¢in egitim uzmanlarina pilot olarak
sunacagiz.

E-6grenme platformu, uzaktaki Ogrencileri egitim proseduriine dahil
etmenin ulasilabilir bir yoludur. Bir¢ok kisi egitim kurslarina katilmak
istese de, baz1 nedenlerden dolay1 geleneksel egitim programlarina fiziksel
olarak katilamazlar. E-6grenme platformu, bir yandan egitimciler i¢in
egitim programini olusturan tiim egitim materyallerini ve arag setini, diger
yandan materyal, kaynaklar ve ders planlar1 igeren ara¢ setini
barindiracaktir.

Varsa, bu projenin sonuglar1 hakkinda bilgilerin yan1 sira 1iyi
uygulamalardan ve basar1 Oykiilerinden olusan bir segki igerir. Platform
ayrica, bu projeden sorumlu kuruluslar hakkinda bilgi igerir ve Erasmus+'a
katilmak isteyenler i¢in gelecekteki olas1 ortaklar saglar.

Ziyaretgiler, kendilerini platforma kaydetme ve kisisel profillerini
olusturma secenegine sahiptir. Platform kullanici dostudur.

Platform, tiim ortaklarin dillerinde mevcuttur. Icerikler, iiretildikleri tiim
dillerde platforma yuklendi.
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‘Teaching STEAM through Urban Garden Based

Metodoloji
Nasil Kayit Olunur?

1.

UrbSTEAM - Anaokulunda Kentsel Bah¢e Tabanh Ogrenme yoluyla STEAM Ogretimi

https://urbsteam.eu/elearning/ baglantiya gidin ve Kaydol'a
tiklayin.

Baglantiya git Hesabiniz yok mu? Kaydol.

Gerekli tiim bilgileri doldurarak yeni hesabinizi olusturun. Sik
kullanilan bir e-posta adresi kullandiginizdan emin olun.

E-posta adresinize gonderilen baglantiya tiklayarak hesabinizi
dogrulayin.

Kullanic1 adiniz1 ve sifrenizi kullanarak platformda 'oturum acin' .

E-Kursa devam etmek icin tercih ettiginiz dile tiklayin

Kaydolmak istediginiz modiile tiklayin ve _ag¢tiginiz herhangi bir
yeni module kaydol'a tiklamayr UNUTMAYIN.

Egitimi tamamlamak i¢in her modiildeki sinavi doldurmaniz,
%60'n lizerinde not almaniz ve ardindan tamamladiginiz her
modiilden sertifika almaya hazir olmaniz gerekir.
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Bu proje Avrupa Komisyonu'nun destegi ile finanse edilmistir.

Bu yayin sadece yazarm goriiglerini yansitmaktadir ve Komisyon burada yer alan bilgilerin herhangi bir sekilde
kullanilmasindan sorumlu tutulamaz
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