Anaokulunda

/\ Kentsel Bahce

ufﬁ’g.[EﬂnL Temelli Egitim
yoluyla STEAM \

Ogretmek

K \

Proje Numarasi: 2021-1-ELO1-KA220-SCH-000034476

= Co-funded by the QAT © 4
(N Erasmus+ Programme ArayATA KAIROS M "= sfikoodea, %
of the European Union




UrbSTEAM Projesi

ICERIKLER

GIRIS

OGRENME CIKTILARI
EN iYi ARACLAR
BiR DERS PLANI YAPIN

CEVRIMIiCi KAYNAKLAR

Co-funded by the AVRUPA KOMISYONU'NUN BU YAYININ YAPIMINA VERDIGI DESTEK, YALNIZCA YAZARLARIN GORUSLERINI
E +P YANSITAN ICERIGIN ONAYLANMASI ANLAMINA GELMEZ VE KOMISYON, BURADA YER ALAN BILGILERIN
rasmus rogramme L erHANGI BIR KULLANIMINDAN SORUMLU TUTULAMAZ.

of the European Union




UrbSTEAM - Anaokulunda Kentsel Bahge
Temelli Ogrenme yoluyla Buhar Ogretimi,

anaokulu ogretmenlerinin ve
egitimcilerin kentsel bahgecilik ve
permakiultir degerleri yoluyla STEAM
ogretme konusundaki bilgilerini

buyutmeyi amacglayan bir Erasmus + KA2
projesidir.

STEAM, bilimsel yontemin gunluk hayata
veya diger disiplinlerin calismasina
uygulanmasina dayanan disiplinler arasi bir

ogrenme yontemi olan Bilim Teknoloji
MuUhendisligi Sanat Matematigi anlamina
gelir.
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UrbSTEAM Projesi

Urbsteam projesi asagidaki sonuclari
getirdi:
Ogretim materyalleri ile bahce temelli
ogrenmeye iliskin iyi uygulamalar
kilavuzu;

Egitimciler icin kaynaklara sahip yukari
akis ¢cevrimici arag seti;
Urbsteam  etkilesimli
gelistirilmesi.

Dahil olan ortaklar:

Akata Makata (koordinator), Stando LTD
(Cyprus), Consorzio Kairos (ltaly), Djecji Vrtic
(Croatia), Utopia project (Greece) EISA
(Tarkiye).

Proje suresi Subat 2022'den itibaren 24 aydir.

platformunun
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UrbSTEAM Projesi Q

OCRENME
CIKTILARI

Bu derinlemesine egitimin sonunda
ogretmenler ve veliler sunlari
yapabilecekler:

Anaokullarinda buhar yontemini ve
acik hava etkinliklerini birlestirmenin
pedagojik avantajlari konusunda
farkindalik yaratmak

En iyi egitim araclarini tanimlayin ve
tanimlayin

Yenilikci ve etkili egitim faaliyetleri
tasarlar

Ogrenme firsatlarini kendiliginden
yapin ve pasif gozlem duzeyini azaltin

Cocuklarin kesfetmesi i¢in acik,
guvenli ve davetkar bir alan
yaratin

STEAM dilini tanitmaya baslayin



EFSANE

Ogrenme Hedefleri

ihtiyaclar (malzeme, alan vb.)

Grup kompozisyonu ve
cocuklarin yasi

STEAM disiplinleri
Gerekli sure

Konum

IYi
ARACLAR

UrbSTEAM Projesi

Uygulama icin faydali ipuclari:

1) Cocuklarin beyin firtinasi
anlarinda soyledikleri fikirlere /
seylere iliskin yargiy1 askiya almak;
2) Herkesin so6z sahibi olabilecegi
yaratici anlarn kullanin;

3) Cocuklarin soru sormasina ve
cevap bulmasina yardimci olun,
ancak bunlari 6nermeyin.




HEDEFLER

IHTIYACLAR

GRUP VE

UrbSTEAM Projesi

Tohumlar icin sera / fidanlhik yapmak; plastik
siselerin geri donusumau.

5L veya 7I'lik plastik sise, delikler, makaslar, toprak,
tohumlar, genis bant.

3-6 Yas arasl. 22 kayith, yakl. 15 kisi katild..

Bu aktivite cocuklar icin son derece degerlidir ¢inku
bitkinin buyimesini ve her gun degisme seklini takip
ederler. Gunesin ve nemin etkisini gézlemlerler ve
sisenin yani mini seranin kendi kendini idame
ettirmesini saglayan yogusma adi verilen ilging bir
fenomen kesfederler.

Uretim: 1 giin

2 Ayhk bir sure
boyunca gunluk
izleme.

Hirvatistan, PPO
Kvarner bahcgesi



Mini bir sera olusturun: Bir pirograf kullanarak siseye
delikler acin, siseyi makasla ikiye bolun ve sisenin altini
toprakla doldurun. Delikler, havanin icinden girebilmesi
icin gereklidir. Pirografiyi kullanirken, c¢ocuklarin
incinmemesi i¢in bir yetiskinin yardimina ihtiya¢ vardir.

Cocuklar istenen tohumlari serpin, siseyi kapatin ve geni§\}
bir koli bandi ile bantlayin. Mini seranin yapimi
bittiginden geriye kalan tek sey onu gunesli bir yere @
koymak ve geng bitkileri beklemek.

Bitkiler tepeye kadar buyuduklerinde, dogrudan topraga
veya bahce yataklarina, dikim icin  saksilara
nakledilebilirler. Bu prosedurle, tesis zaten disarida
oldugu ancak korundugu i¢cin dis mekana daha iyi uyum
saglar.

Siseye bircok bitki sigar, boylece daha fazla tohum
ekilebilir.



HEDEFLER

IHTIYACLAR

GRUP VE
YAS

UrbSTEAM Projesi

Organik sebze bitkileri ve aromatik bitkileri tanimak;
Kendi organik kompostlarini yapmak; Kendi
sebzeleriyle yemek tarifleri toplamak ve salata
yapmak; isbirligi yapmayi ve takim ruhunu gelistirmeyi
ogrenmek; Yansitmayi, arastirmayi ve ¢ozum dnermeyi
ogrenmek; Gozlem ve kayit becerisi kazanmak

Toprak, kompost kutusu, tohumlar, bahcge aletleri

15 cocuk, 4-6 yas

Bitkilerin gozlemlenmesi, kaydedilmesi, matematigi,
siniflandirilmasi, evrimi

Yunanistan,
Eginio Anaokuli

Birkag¢ ay
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Cocuklardan kompost kutusunu doldurmalari ig¢in
evlerinden organik atik getirmelerini isteyin. Isik veya su
yoklugunda bir bitkiye ne oldugunu kesfetmek icin

tohumlarla bazi deneyler yapabilirsiniz. :
Cocuklar bahceden sebzelerle saghkli tarifler yapabilir:

Bir diyetisyeni cocuklarla saglikli aliskanhiklar ve
yiyecekler hakkinda konusmaya davet edebilirsiniz. <2>
Ayrica bir serayi veya bahceyi ziyaret etmeyi planlayabilir

veya uzmanlardan ve profesyonellerden gelip sinifla
SKA'lar hakkinda konusmalarini isteyebilirsiniz.

Daha sonra pillerin, yemeklik yagin, plastigin, kagidin vb.
Nasil geri donusturlulecegi hakkinda bir geri donusum
projesi gerceklestirebilirsiniz. ve onu denizin
korunmasina baglayin. Evlerinden yemeklik yag toplarlar
ve geri donusturullrlerse, 1sitma yagl gibi geleneksel
kirletici bir yakitin yerini alabilecek bir biyoyakit
Uretilebilecegini 6grenirler. Cocuklarin suyun ve denizin
korunmasi icin bilgilendirici bir poster olusturmasina
yardimci olun. UrbSTEAM Proj<g



03.03 KUCUKBUYUK-BUYUK KUCUK

Dogada gozlem ve konsantrasyon becerilerini
gelistirmek; Saygl Duyulmasi ve desteklenmesi

@ HEDERELER gereken biyolojik ¢esitlilikle nasil cevrelendigimize
dair elestirel farkindalik gelistirmek; Parklara ve
bahcelere karsi sorumlu davranislari tesvik etmek;
Bilimsel bir arastirma sulreci yoluyla isbirligini tesvik
etmek.

@ IHTIYACLAR Acik alanlar (6rn. Egitim bahcesi, sera vb.). ic mekanlar
(6rn. Kok laboratuvari, Laboratuvar 06, vb.). Buyutecler,
tabletler, renkler, defterler, kalemler ve isaretleyiciler.

GRUP VE
YAS
Maks.25 ¢cocuk. 3-6 yas
AN
78 BlsiPLiN
Bilimsel arastirma surecini (bilimsel analiz ve
aciklama) acik hava egitimine birlestirin ZAMAN
KONUM J 3,5 saat + 1 saat ara
Italya.a, &/ Onerilen sure:
UrbSTEAM Projesi Cascina 9:30-15:00

Falchera
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Yesil alanlarda bulunan malzemeleri kesfedin ve
gozlemleyin.
Cocuklara, dogal unsurlar (cicekler, bitkiler, taslar vb.)
hakkinda sorular sormada egitimciler eslik etmelidir.
Ornegin, yapraklarin icinde ne var? Taslar neyden
yapilmistir? Ve tum c¢im bigcaklari ayni mi? Hipotezler
formule edildikten sonra, cocuklar onlari bir iz birakmak

icin bir yazi tahtasi kullanarak paylasirlar. \}

Cocuklar, hayattan c¢izim yapmak ve onyargisiz saf
gozleme odaklanmak icin buyutecler, defterler, kursun @
kalemler ve kecgeli kalemler kullanarak cizilen o6geleri
gozlemlemek icin disari ¢cikarlar.

Ciplak gozle gorulen dogal elementleri mikroskopla
gozlemlemek icin i¢ mekana gidin. Mikroskopla yapilan
arastirmadan sonra, kucuk gruplar halinde goérmeyi
bekledikleri ve gercekte gorduklerinin sozlu
incelemelerine ve anlatimina onculuk eder: "tipki bir
ejderhaya benziyor, bu ¢i¢cegin sa¢i var, bu yapragin ¢ok

gOZU var-. UrbSTEAM Projesi



@ HEDEFLER

@ IHTIYACLAR

UrbSTEAM Projesi

03.04 :E:IéIE.EDIE, SEKILLER, ABC

Veri toplama hakkinda bilgi edinmek ve bilgi
toplamak icin farkl kriterler kullanmak; Bahcedeki
renkler, sekiller ve abc'ler dahil verileri arastirmak icin
bir alan duzenlemeyi 6grenmek.

Bahc¢edeki Calisma Sayfalarinin Kopyalari (Bahg¢edeki
Renkler; Bahcedeki Sekiller; Bah¢edeki Alfabeler).
Calisma sayfalari icin panolar; bant / yapistirici; kagit

15-20 6grenci. 4-6 yas

Matematik, Veri toplama, Arama ve Raporlama.
Bahcede calisma sayfalarinin veya bahge dergilerinin
kullanimi

KONUM ZAMAN

Kibris, okul
’ 2-3 t
@ bahcgesi @ >ad



DERS UZANTILARI

Baslamadan o©nce, sectiginiz calisma sayfasinin ¢ocuklarin
becerilerine uygun oldugundan emin olun. Bahgeye dogru yuruyun
ve oOgrencilerin avlarinda kesfedecekleri 6zelliklere sahip o6gelere
isaret edin, onlara renkler, sekiller veya harfler hakkinda veri aramak
icin bahceyi kesfedeceklerini soyleyin, verilerin sizin topladiginiz
bilgiler oldugunu aciklayin. Bu etkinlik butin bir grup olarak
yapilabilir ve 6gretmen verileri toplayabilir, 6grencilerin gunluklerine
kopyalamalari icin kagit tUzerinde duzenleyebilir. }

Onlari bahceye gonderin, boylece veri toplarlar ve Bahgedeki
Calisma Sayfalarina kaydederler. Tum 6&grenciler bitirdiginde, (2
bulgularini paylasmak, bilgi toplamak ve yazmak icin onlari
merkezi bir yerde veya sinifta toplayin.

Dil: Bahcedeki abc'ler hakkinda bir alfabe kitabi yapin.

Matematik: Farkli 6zellikler arayin: sivri, yuvarlak veya tuylu yapraklari
olan bitkiler; tohumlari olan bitkiler; bah¢edeki bocekler; vb.

Bilim: Bahcgedeki diger 6geler hakkinda veri toplayin: topragin sicakhigi;
kompost; dis ortam sicakligi; yagmur suyu; bitkilerin yuksekligi; vb.

Sosyal Bilgiler: Ogrencileri bahcede “hazineler” (saglikli yiyecekler)
bulmaya goéturun. Ardindan bahcenin bir hazine haritasini olusturun.



Cocuklari bitkilerin buylmesi ve yasam dongusu
konusunda egitmek; Cocuklarin motor yeteneklerini
gelistirmek; bitkilere nasil bakilacagini 6grenmek;
Hesap verebilirlik ve cevreye saygl duygusunu tesvik
etmek.

HEDEFLER

IHTIYACLAR Garden o.r an indoor spa.ce with ac.cess to natural Il.ght.
Seeds, soil, water, containers, sunlight, and gardening
tools are necessities (such as shovels and watering
cans).

GRUP VE YAS
15-20 6grenci. 4-6 yas

Matematik, biyoloji ve ¢cevre bilimi (6lcme ve sayma)

Turkiye,

1-2 hafta
anaokuli

UrbSTEAM Projesi
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Baslamak i¢cin, tohumlarin bitki haline geldigi sureci ve bitkilerin
yasam dongusunu goézden gecirin. Her ¢cocuga toprakla dolu bir
bardak veya saksi dagitin. Bitkilere biraz su verin ve gunesli bir
yere koyun. b

Birka¢c haftalik bir sure boyunca, ¢ocuklarin bitkilerine g6z kulak
olmalarina ve bitkilerine bakmalarina, gerektiginde onlara su
vermelerine ve gelismelerini izlemelerine izin verin.

Bilgilendirme: Bitkiler gelistik¢e cesitli bitki kisimlari ve amacglari
hakkinda konusun. Cocuklari bahgelerinin sorumlulugunu
ustlenmeleri ve ilerlemelerini baskalarina anlatmalari icin motive
edin. Cocuklara aktiviteden ne aldiklarini ve en c¢ok neyi
sevdiklerini sorun. Cevreyi ve bitkileri korumanin 6nemini gézden
gegirin.

Daha kuc¢uk ekiciler veya bardaklar ve buyuyen bir i1sik kullanilarak,
bu aktivite kapali bir sinifta veya balkonda kullanilmak uUzere
degistirilebilir. Bitkilerin ve pargalarinin yasam dongusunu
tanimlarken, ¢cocuklarin yasina uygun dil ve kavramlari kullanin. Bitki
gelisiminde sorumlulugun ve sefkatli sevgi dolu bakimin degerini
vurgulayin. Cocuklari deneyimleri ve gézlemleri hakkinda birbirleriyle
konusmaya tesvik edin.

UrbSTEAM Projesi



UrbSTEAM Projesi

Cocuklari bitki yetistirme ve surdurulebilir
HEDEFLER kalkinma ile tanistirmak; anaokulu bahcesinin
dogasini ve ¢evresini tanimak.

Toprak, yumru, ¢apalar, tirmik, saman, su, yeke.

IHTIYACLAR :
¢ Istege bagli: meyve ve sebze tohumlar:.
\G(Eg 212 2-4 yas (Kres grubu). 13 cocuk katildi
Dikim icin yumru koklerin tanimlanmasi, su miktari,
STEAM dikim delikleri arasindaki mesafe. Gunluk aktiviteler ve
DISIPLINLERI

bitki bakimi ile cocuklar dogaya ve bize sunduklarina
saygl duymaya tesvik edilir.

Hivatistan,
Kvarner anaokulu
bahcesi

Gunluk




\\ I/

%)~

=

N\ T

« Bu ara¢ ayni zamanda anaokulunda cesitli meyve ve
—  sebzelerin ekimine de uyarlanmistir. Bu, yetiskinleri ve

/7 €beveynleri kolayca icerebilir.

ilk olarak, belirlenen alana toprak koyun, topradi tirmikla
gevsetin ve samanla zenginlestirin. Saman tabakasinin

@ uzerine, bir yumru patatesi filizlerle veya sebze ve meyve
tohumlariyla gevsetip gomeceginiz baska bir toprak
tabakasi koyun.

Kazilan topragi ¢apalarla ortun ve sonunda iyice sulayin.
Cocuklar, ekimin temellerini tanima ve sonraki gunlerde @
meydana gelecek degisiklikleri gozlemleme firsatina
sahiptir.

UrbSTEAM Projesi



HEDEFLER

IHTIYACLAR

GRUP VE
YAS

/UrbsTEAM Projesi

Bir okul bahg¢esinin yapisi ve yapisi hakkinda temel
bilgi edinmek; Temel bitki turlerini tanimak ve
siniflandirmak; Caglar boyunca dogadaki degisiklikleri
gozlemlemek, tanimlamak ve kaydetmek; Organik
kompost yapmak; isbirligi yapmayi, takim ruhunu ve
aktif vatandaslik becerilerini gelistirmeyi 6grenmek.

Bahce aletleri, ¢cim, otlar ve cicekler (siklamen), cicek
soganlari

4-6 yas arasl. Degisken sayi

Bitki yetistiriciligine bilimsel arastirma yontemini
uygular. Ekip-isbirlik¢i- deneyimsel surec¢ler; Saha
calismasi-gozlem; Bilimsel kayit

Yunanistan, Bir kac ay
anaokuli
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Ebeveynler ile isbirligi icinde ogretmenler dikimi
gerceklestirmek icin gunler belirler: 6nce otlar, ertesi gun
cicek soganlari. Her c¢ocuk grubu sorumlu oldugu
bahceye, yabani otlara ve cakil taslariyla sinirlara bakar
ve her bitkinin adiyla isaretler yerlestirir. \}

Kagit cetvellerle ¢cocuklar simbullerin yuksekligini olger,
ciceklerin rengini ve ne kadar uzun olduklarini @
kaydederler.

Hasat hazir oldugunda, onlari salata haline getirmeye
hazirlanin!

Yetiskinlerin destegiyle cocuklar, sebzeli saghkli
makarnalari mayalayabilecekleri, kesebilecekleri,
kaynatabilecekleri ve yiyebilecekleri bir yemek atolyesine
katihirlar

Ayrica bir serayl veya bahceyi ziyaret etmeyi planlayabilir
veya uzmanlardan ve profesyonellerden gelip sinifla
surdurdlebilir bitki yetistirme ve diyet hakkinda
konusmalarini isteyebilirsiniz.

UrbSTEAM Projesi



HEDEFLER

IHTIYACLAR

UrbSTEAM Projesi

Dogayil ve fenomenlerini tanimlamak icin acik hava
egitiminde duyularin nasil kullanilacagini 6grenmek

Poster panosu, isaretleyiciler, gizemli kutu (ETKINLIK
1); Dinleme Yuruyusu, boya kalemlerini, kagidi, dijital
ses kaydedici (2. PERDE); Kokulu Siseler (3. PERDE);
Yaprak, meyve veya sebze ornekleri (4. PERDE);
Domates veya hasat edilebilir herhangi bir bitki (5.
PERDE)

15-20 6grenci. 4-6 yas

Bilimi acik hava egitimi ve duyusal 6grenme ile
birlestirin

Kibris,
acik alan, bahce

2 saat
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Dokunsal Yuriuyus Cocuklari bahgede gezdirin, cesitli bitkilerde durun.
Onlara yapraklari veya meyveleri nasil hissedeceklerini gosterin.
Bitkilerin nasil hissettigini anlatmalarini isteyin. Bitkilerin hissini diger
nesnelerle karsilastirmalarini isteyin.

Dinleme: Bahcgede otururken cocuklara Dinleme Yuruylsu kitabini
okuyarak baslayin. Bah¢ede Dinleme Yuruyusleri yapacaklarini aciklayin.
Cocuklarin seslere odaklanarak bahcede sessizce yurumelerine izin verin
(10 dakika). Geri donduklerinde, duyduklari seyler hakkinda bir grup
tartismasi yapabilir veya duyduklari seyleri cizmek i¢cin kagit ve boya
kalemleri kullanabilir ve ardindan paylasabilirler.

Koku. Cocuk grubunuzu almadan once tum bahg¢e alanlarinda yuruyuse
¢cikin ve farkli kokulari olan birka¢ bitkiyi tanimlayin. Cocuklar bahceye
girdikten sonra onlari 6nceden tanimlanmis bitkilerden gecirin ve
koklamalarina izin verin. Kokularin égrencilere neyi hatirlattigini tartisin.

Manzara. Cocuklari giftlere bolun. Her cifte bir 6rnek verin ve onlardan
¢oOpcu avina cikmalarini isteyin. Numuneleriyle birlikte gelen bitkiyi
bulduktan sonra, sessizce oturmalarini veya yaninda durmalarini isteyin.
Her gruba yuruyun ve tanimladiklari bitkiyi kisaca tanimlayin. Her grup her
ornegi bulana kadar tekrarlayin.

Tat. Cocuklarin cok miktarda kiraz domates hasat etmelerine yardimci
olun. Domatesleri yikamak i¢cin siniftan kaseler kullansinlar. Hasadi
siniflariyla paylasmalarini saglayarak Zarafet ve Nezaket uygulamalarina
izin verin.



Arazi tarimi ve gunluk yasam i¢in surdurulebilir cevre
odakli ilkeleri 6grenmek; Tuketim ihtiyaclarinin nasil
HEDEFLER azaltilip daha az talepkar hale geldiginin farkinda
olmak, gerekli miktar ve kalitede mallari geri
donusturmek, yeniden kullanmak ve uretmek.

Dis mekani yenilemek icin tekerlekler, kalaslar, halatlar

IHTIYAGLAR veya baska herhangi bir malzeme

GRUP VEE _ .

YAS 3-17 yas arasl. Degisken sayi
SDTE|A|ST| NLER| Takim-isbirlikci- deneyimsel strecler; Saha calismasi-

gozlem; Bilimsel kayit; matematik

Yunanistan, Ogleden
Panagitsa sonra atolye
UrbSTEAM Projesi kasabasi oturumu



Cocuk Bahgesi, 3 ila 17 yas arasi c¢ocuklarin manuel
aktivite, el sanatlari ve insaatlar, acik hava yuruyusleri ve
bir araya gelen senliklerle ugrastiglr 6gleden sonra pratik
bir atolyedir. Bu faaliyet, az kullanilan alanlarin yenileme
islemlerini, 6rnegin avlularin, oyun alanlarinin ve bahge

é alanlarinin insasini igerir.

Cocuklar, aktivite cadirlari, denge oyunlari, bahcecilik,

evcil hayvan bakimi ve yapilar gibi tekerlekler, tahtalar,
halatlar veya baska herhangi bir malzeme kullanarak @
kendi oyunlarini insa etmeye yonelik uygulamalar
yapmakla ilgilenirler.

Matematik egitimi acisindan bakildiginda, tim bu mikro
« uygulamalar, kisinin becerilerin, yeterliliklerin, akil
- YUrutmenin, elestirinin, dilin ve kavramlarin buyumesini
ifade ettigi gomulud ve somutlastirilmis matematiksel

/ etkinligi ayirt etmek i¢cin durumlar sagladigi goérulebilir.

UrbSTEAM Projesi



HEDEFLER

IHTIYACLAR

UrbSTEAM Projesi

Arilarin yasam alanlarini 6grenmek, arilarin ¢cevre ve
hayatta kalmamiz icin 6nemi konusunda farkindalik
yaratmak; Cocuklarin arilardan korkmamasini
saglamak; Sanatsal yapi yoluyla geleneksel olmayan
bir biyoloji dersi vermek; Bedeni bir 6grenme araci
olarak kullanmak

Acik Alan (6rnegin kovanli bahcge); kapali alan. Ari
kovaninin 6gretilmesi, ari yapmak icin geometrik
sekiller, ¢izilmis sekilli kartlar, ¢esitli renkler (boya
kalemi, kursun kalem vb.), mikrofon ve hoparlér, ip, kil,
karton, makas, yapistiricl, iplik veya ip.

Maks.25 ¢ocuk. 3-6 yas

Biyolojiyi acik hava egitimi ve vucut kullanimi ile
birlestirin

italya,Cascina
Falchera

3,5 saat + 1 saat ara
Onerilen slre:
9:30-15:00
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Acik alanlari kesfedin, bir ari kovanini ziyaret edin ve duyusal

bir yruyus yapin. Arilar ve cevreleri tarafindan uretilen tum

sesleri, kovanin yanina yerlestirilecek mikrofonu takili bir
@ hoparlor araciligiyla guvenli bir mesafede tanimlayin.

Arilarin  iletisim seklinin goézlemlenmesi ve yardimli \}
ogrenilmesi. Aricinin arabuluculugu ile yeniden tanimlama
seansl, katilimcilara arilarin nasil iletisim kurdugu hakkinda @
daha fazla bilgi saglar. Rol yapma yoluyla ¢ocuklar, arilarin

nasil tozlastigi ve nasil bulunduklari hakkinda sahneler
sergilemek icin bir cember icine alinir.

dolduracaklari kendi bos ari sablonlarini olusturarak arinin

O Ari govdesi olusturma: Katilimcilar, geometrik sekillerle
vucudunu yeniden olusturacaklar.

Ar1 dans eder: Cocuklar bir daire icinde durur ve ellerini bir
‘I ipe yapistirarak egitimcilerin yardimiyla sonsuzluk
sembolunU yaparlar. Diger sekillerle de deney yapabilirler.

Yalnizca s6zsuz iletisimi kullanin.
UrbSTEAM Projesi



o3.n FILIZLENEN TOHUMLAR-BIR
=7 TOHUMUNKABUGUVARDIR

@ HEDEFLER

@:} IHTIYACLAR

GRUP VE
YAS

UrbSTEAM Projesi

Tohum yetistirme surecini 6grenmek, bilimsel arastirma ve veri toplama
icin bir temel olusturur; beklenmedik sonuclarla ylizlesmeyi 6grenin.

Ders Uzantilari: (Matematik) tahminlerde bulunun, élcimler yapin; (Bilim)
¢anaklari, cimlenme asamalarini kesfedin ve karsilastirmalar yapin, farkli
kaplar, 1sitk miktarlari ve su miktarlari kullanarak bayume oranlari
hakkinda veri toplayin; (Dil) bir tohumdan digerine buyurken basiniza
gelenler hakkinda bir anlati yazin.

Kapali sinif veya alan. Cesitli dikim kaplar (plastik kaplar, yanindan yarikli
2 litrelik sise, turba kaplari, seffaf CD mucevher kutusu, seffaf bir gida
tasima eldiveninin parmak uc¢lari vb.). Toprak; hizli baslangi¢c tohumlari
(marul, fasulye, yonca vb.); Bir Tohum Tabakasinin icinde; Filizlenen
Tohumlar Gunluk Buyume Tablosu

15-20 6grenci. 4-6 yas

Biyoloji. Bir tohumdan bir bitkiye blylime surecine cimlenme denir. Her
tohumun bir embriyosu (kluc¢uk bir bitki) ve endospermi (embriyonun
besinini saglayan kucuk yapraklar) vardir. Disarida embriyoyu koruyan
tohum kabugu var. Tum tohumlarin buyumesi icin neme, oksijene ve
dogru sicakliga ihtiyaci vardir. Tohum, dogru kosullara sahip olana kadar
uykuda kalir, ardindan tohumun icindeki bitki buyimeye baslar ve tohum
kabugunu iter. KugcuUk yapraklar ortaya cikar ve topraktan disari itilir.

KONUM @ZAMAN

Kibris 1 ay
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Ogrencilere tohumlar hakkinda ne bildiklerini, nasil ekileceklerini ve ne
yetistirmeleri gerektigini (toprak, su, gunes is191, besinler) sorun. Bir
KWL grafigi yapin veya cevaplari tahtaya yazin. Bir KWL grafigi u¢
béliume ayrilmistir: Bildiklerim - Bilmek istediklerim - O§rendiklerim.

Bir Tohum Tabakasinin i¢ini kullanarak, tohumlarin farkh o6zelliklere
(sekiller, boyutlar, sert, yumusak) sahip oldugunu, ancak hepsinin bir
bitkiye donusmek icin ayni cekirdege sahip oldugunu aciklayin,
ardindan cimlenmenin ne oldugunu aciklayin. Ogrencilerin farkli
tohum turlerini gézlemlemelerine ve tohum paketleri Uzerindeki bazi
bilgileri paylasmalarina izin verin. Okuyucu olmayan kuguk 6grenciler,
tohum paketlerindeki resimleri karsilastirabilir ve 6gretmen, tohum
paketlerinde yer alan igerigin bir kismini isaret edebilir ve okuyabilir.

Bir tohumun nasil ekilecegini gosterin. Dikim derinligi tohumun
buyuklidgune gore olmalidir. Ekim derinligi ile ilgili bilgiler tohum
paketlerinde bulunabilir. Ogrenciler tohum tirina ve kabini secip

tohumlari ekerler, ardindan sulamaya devam eder ve gunesli bir yere
koyarlar.

Ogrencilerin Siralama Tohumlarinin Glinlik Buyume Grafigini
kullanarak tahminlerde bulunmalarini saglayin. Bu cizelge bahge
gunlluklerine yerlestirilebilir, boylece 6grenciler zaman gectik¢e ona
geri dénebilirler. Onliimiizdeki 24 gin boyunca, égrencilerin ginlik
olarak tohumlarinin / bitkilerinin bir resmini yazmasini veya cizmesini
saglayin ve Grafigi doldurmaya devam edin. Son gun ogrencilerin
tahminlerini gézden gecirmelerini ve sonuclari tartismalarini saglayin.

UrbSTEAMProjesi



Cocuklari dis mekani kesfetmeye ve deger vermeye

HEDEFLER tesvik etmek; Gézlemleme ve ayrintilara dikkat etme
yeteneklerini gelistirmek; Dogal dunya hakkinda
merak ve ilgi duygusunu tesvik etmek.

Bir bahceye veya baska bir dis alana erisilebilir. Copcu
IHTIYAGLAR  aviarinin listesi (kagida basilabilir veya yazilabilir).
isaretleyiciler veya kursun kalemler.

\?Eg P VE 15-20 6grenci. 4-6 yas
STEAM Biyoloji, cevre bilimi, matematik (sayma ve veri
DISIPLINLERI

toplama).

Turkiye, 1-2 saat
park

UrbSTEAM Projesi
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Baslamak icin, her gence ¢opcgu avi 6gelerinin bir listesini verin.
Cocuklar listelerindeki seyleri aramak icin bahceye veya diger
acik alanlara bakmaya davet edin. Cocuklar her bir o6geyi
kesfettikce, listeden cikarmalarini ve bulduklari yeri belirtmelerini
isteyin. 3

Copc¢u avi bittiginde bulgularini tartismak icin grubu toplayin.
Listedeki ogeleri ve onlar hakkinda ogrendiklerini sorularinizda
tartisin. Zaman varsa, cocuklardan bulduklari seyleri renk veya
doku gibi farkli standartlar kullanarak siralamalarini ve
siniflandirmalarini isteyin.

Bilgilendirme. Cocuklarin aktiviteden ne aldiklarini ve en ¢ok neyi
sevdiklerini sorun. Dogal dunyaya dikkat etmenin ve saygl
duymanin degeri hakkinda konusun. Cocuklari yeni seyler
kesfetmeye ve cevrelerine girmeye devam etmeleri icin motive edin

The game can be modified to be used in an indoor classroom by
substituting photographs of natural objects for the scavenger hunt
list. Remember to use age-appropriate language and concepts.
Provide direction and assistance to kids who might be having trouble
finding things or crossing them off their lists. Encourage kids to
collaborate and communicate their discoveries to one another.

UrbSTEAM Projesi



Dogadaki degisimleri gozlemlemek; Bitki bilesenlerini,

HEDEFLER ozelliklerini ve isimlerini 6grenmek; Grup halinde
calismayi 6grenmek; Ciceklerle ilgili hikayeler, sarkilar
ve oyunlar 6grenmek.

Bir bahce veya baska bir acik alan. Keceli kalemler ve
IHTIYACLAR kagit gibi sanat yaratmak icin malzemeler. Cicekler,
yapraklar ve cakil taslari gibi organik bilesenler.

$§gp viE 15-20 6grenci. 4-6 yas
STEAM Doga bilimleri, matematik, dil, bilisim, sanat ve zanaat
DISIPLINLERI

Yunanistan, 2-3 saat
Kavasilo
Imathia

UrbSTEAM Projesi
Anaokulu
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Cocuklardan dogadaki ve siniftaki cicekleri gozlemlemelerini isteyin.-
Ozelliklerini, farkli bilesenlerini ve adlarini tartisin, bir bitkinin yasamasi
icin neye ihtiyaci oldugunu algilayin ve anlayin. Bitkiler ve cicekler
hakkinda bir ¢ocuk kitabi okuyun (6rnegin Bitki buyur, buyur, Mutlu
Cayirlar), onlara sarki dinlettirin. 3

Cocuklarin cicekleri saymasini saglayin ve her c¢icegi bir referans
tablosunda eslestirin ve yazmaya calisin. Cicekleri iki gruba ayirin (kir
cicekleri ve bahce cicekleri). isim kartlariyla oynamalarini saglayin.
Sinifta kuguk bitkiler de ekebilirsiniz.

Onlari gruplara ayirin, cesitli tekniklerle ciceklerin gorsel sanatlarini
yaratmalarina izin verin (kolaj, tempera ile boyama ve cesitli kagit
tarleriyle el sanatlari). Cocuk cizimleriyle buyuk bir kolaj olusturun.
internetten cicek resimleri bulun ve isciligi etkinligi icin ilham almak icin
sinif sunumu olarak goruntuleyin. Daha sonra, yaratici sanat eserini
ebeveynlere 6zel bir kutlamada sunun. }

Bilgilendirme: Sinifta o6grendiklerini ve en basindan belirledigimiz
hedeflere ulasip ulasmadigimizi tartisin. Geri bildirim ve oOnerileri
toplamak icin yalnizca ayin sonunda bir tartisma oturumu duzenleyebilir
veya proje suresi boyunca yaymalarini saglayabilirsiniz.

UrbSTEAM Projesi



03.14 LAVANTAYAGIVEAROMALITUZ

/@, Dogal malzemeler kullanarak deneyimsel 6grenme:
@ HEDEFLER bahcedeki zeytin agaclarinin meyvelerinden elde
edilen zeytinyagdi, lavanta, deniz tuzu

Bahce / avlu / teras, kapali alan. Bu tlr aktiviteler

@ IHTIYACLAR icin cesitli Akdeniz aromatik bitkileri kullanilabilir:
olumsuz, adacayi, kekik ve cilt bakiminda

kullanilan diger baharatlar

GRUP VE

YAS Karisik grup, 3 ila 6-7 yas arasi yaklasik 20 ¢ocuk
2 STEAM Matematik; S6z konusu faaliyetlerin uygulanmasi
° DISIPLINLERI sirasinda elestirel dusinme, problem ¢6zme ve

yaraticihigin nasil kullanilacagi

KONUM ZAMAN
Hirvatistan, @ 2 hafta
Bulevard

STEAM Projesi Anaokuli
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_> Nihai Grunu ebeveynler, arkadaslar ve is arkadaslari igin
Noel hediyesi olarak kullanabilirsiniz

Bah¢enizdeki zeytinleri hasat ettikten sonra,
ebeveynlerden yag fabrikasinda zeytinyagr Uretmeye
@ yardim etmelerini isteyin. Yagin bir kismini salatalar icin
baharat olarak kullaniyoruz. Geri kalanindan cocuklar,
cicek bahcgesindeki c¢alilardan toplanan yaprak ve
ciceklerle kavanozlarda zeytinymgini karistirirlar.

Lavanta yagi yapma islemi 40 gun surer, islem bittiginde
birlikte takip edebilir ve tarihi etikete yazabilirsiniz.

O Bundan sonra, kalan yapraklar ve cicekler lavanta
kokusuyla tatlandirmak icin tuzla karistirilir.

UrbSTEAM Projesi



Dogal cevre ile yaratici ve somut bir etkilesim

HEDEFLER deneyimi nermek; Kisinin kendisiyle ve grupla
iliskisini acik baglamlarda gelistirmek; Konsantrasyon
ve el becerilerini uygulamak; Gézlem, kesif, sezgi ve
aclk havada 6grenmeyi tesvik etmek.

Acik alanlar (6rnegin egitim bahcgesi, sera, orman, ahir
IHTIYACLAR ve ciftlik). ic mekanlar (6rn. Stem laboratuvari, Egitim

Laboratuvari 06, vb.).

Boyama aracglari, kartonlar, bant, tel

$§g 2 E Maks.25 cocuk. 3-6 yas
STEAM Bilimsel arastirma surecini (bilimsel analiz ve
DISIPLINLERI

aciklama) acik hava egitimine birlestirin

italya, 3,5 saat + 1 saat ara
Cascina Onerilen stre:
- TR Frafe Falchera 9:30-15:00



Gozlem ve konsantrasyon gelisimine odaklanacaksiniz.
Bir metni yuksek sesle okuyun (ornegin, Ippocampo
Editions tarafindan Before After), ardindan
katilimcilardan farkh bitki, cilek, tahta, yosun, toprak,
cicek yapraklarini toplamalarini isteyin. Bu, gozlemlerin
paylasiimasini kolaylastirmak ve degisimi tesvik etmek
icin grubun daha kug¢uk gruplara bolUnmesi gereken bir
arastirma olacaktir.

Grafiksel iade: Onceki kesif asamasindan toplananlari
karton desteklere sabitleyin ve herkes tarafindan acikg¢a
gorulebilmesi icin iple asin.

Benzersizligini, seklini, rengini, agirhigini, kokusunu ve
tutabilecegi sesi takdir etmek icin her 6geye yer vermek
onemlidir.

Topladiklarinin yasam ciziminden baslayarak Kkisisel
grafiklerin yeniden detaylandirilmasi. Bu bolium icin
cesitli grafik araclari kullanima sunulacak ve kullanimi
serbest birakilacaktir (kédmur, tebesir, sulu boya
kalemleri, mum boya kalemleri).

UrbSTEAM Projesi

@



HEDEFLER

IHTIYACLAR

UrbSTEAM Projesi

Sanat ve doga dunyasi araciligiyla kendini ifade etmeyi
ve yaraticiligi tesvik etmek; Cevrenin ve doganin
guzelligine sayglyi tesvik etmek; Cocuklara renk, doku
ve form dahil olmak Uzere temel sanatsal fikirler
hakkinda bilgi vermek

Bir bahce veya baska bir acik alan veya dogal
kaynaklara erisimi olan bir sinif. Boya, kec¢eli kalem ve
kagit gibi sanat yaratmak icin malzemeler. Cicekler,
yapraklar ve cakil taslari gibi organik bilesenler.

15-20 6grenci. 4-6 yas

Bilim ve sanat (farkli bitki turlerini 6grenmek).

Turkiye

1-2 saat



®

ipuclari VE UYARLAMA @

N\ ”
%)~
~

Baslamak icin bahcedeki c¢ocuklarla doga yuruyusune cikin ve
yapraklar, cicekler ve kayalar dahil olmak Gzere bir dizi organik nesne
toplayin.

Sinifa geri donerken, ¢ocuklara boya, keceli kalem ve kagit gibi bazi
boyama malzemeleri verin. Cocuklari, dogal malzemeleri kullanarak
bahcelerden ilham alan kendi sanat eserlerini yapmaya tesvik edin.

Ogeler boyanabilir veya Uizerine cizilebilir veya kolaj yapmak icin
bunlari kagida yerlestirebilirler. Cocuklara sanat eserleri Uzerinde
calisirken, organik materyallerde fark ettikleri ¢esitli tonlar, dokular ve
sekiller hakkinda bir konusma yapin. Sanat eseri bittikten sonra,
¢cocuklardan onu sinifa sunmalarini ve ogrendiklerini tartismalarini
isteyin.

Bilgilendirme: Cocuklara aktiviteden ne aldiklarini ve en Kkeyifli
bulduklarini sorun. Cocuklari dogadan ilham alan sanat eserleri
uUretmeye devam etmeleri ve mumkun oldugunda organik malzemeler
kullanmalari icin motive edin.

Bu dersi ic mekan sinifinda kullanima uyarlamak igin bahce yerine saksi
bitkileri veya bitki ve c¢icek resimleri kullanin. Dogal malzemeler
kullanilamiyorsa, yerine kumas, iplik veya kagit mendil kullanin. Renk
karistirma ve firca darbeleri dahil olmak Uzere temel sanatsal yontemlerde
yon ve ogretim saglayin. Cocuklarin 6zgunluklerini ve yaraticiliklarini
sergilemek icin sanatsal ifadelerini kullanmalarina izin verin.

UrbSTEAM Projesi

:



Orman Pedagojisi ilkelerine gore saglikli bir ortamda
yasamayi ogrenmek; Eski yerel gelenekleri kesfetmek;
HEDEFLER Arkeoloji ilkesini 6grenmek; Yaratici 6grenmeyi tesvik
etmek; Cocuklarin duygularini, motor becerilerini
butunlestirmeyi ve dogaya saygiyi gelistirmek.

Acik alan, spor salonu ve malzemesi; aktivitelere gore

IHTIYACLAR .
ozel malzeme.
\G(Eg P VE Degisken sayl. 4-12 yas
STEAM
DISIPLINLERI Biyoloji, cevre bilimi, arkeoloji, muhendislik.

Yunanistan, 2 hafta
PEFKITES
UrbSTEAM Projesi Orman Okulu
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Bu Kampta Orman Pedagojisi ilkelerine gore rehberli bir deneyim
ile ormani kesfediyoruz. ilk hafta, eski gelenekleri (érnegdin
sazliklardan veya magaradan barinak insasi), yerel folkloru ve
doga olaylariyla ilgili mitleri ve geleneksel sporlari (6rnegin kaya
tirmanisi, ziplama, engebeli yollarda kosma, okculuk, yuzme)
tanimaya adanmistir.

ikinci hafta arkeolojiyi tanimaya ve deneysel bir kazi yapmaya
adanmistir. Cocuklar yuzey arkeolojik arastirmalarinin yani sira
yerel tarihe damgasini vuran arkeolojik efsaneler ve arastirmalar
hakkinda bilgi edinecekler.

Kamp sirasinda kullanilan metodoloji, BUHAR yontemini acik
hava etkinlikleri ile birlestiriyor. Spesifik olarak, 4 ila 12 yas
arasindaki ogrencileri arkeolojinin bilimsel alanina dahil etme
konusundaki pratik deneyim, STEAM o6gretimini artiriyor.

UrbSTEAM Projesi



HEDEFLER

IHTIYACLAR

GRUP VE
YAS

UrbSTEAM Projesi

Cocuklari bitkilerle tanistirmak ve ¢cevreye karsi
olumlu bir tutum gelistirmek

Toprak, agag, ¢capa, su, kurek, tirmik

3-6-7 yas arasi 180 ¢cocuk

Bilim: Dogru yer ve ekim turu secimi ile turin hayatta
kalmasini, iyi baslangi¢ buyumesini, saghigini ve
canliligini nasil etkiler. Bu aktivite, cocuklar icin yasam
boyu pratik ve is aktiviteleri gelistirir (tirmiklama,
kazma...).

Hirvatistan, 2.5 saat
anaokulu avlusu gunluk bakim
Durdice
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ilk olarak, araziyi hazirlamak gerekir (kazi, verimli
toprak). Ebeveynler ayrica araziyi ekime hazirlamaya da
katilabilirler. Fide dikerken toprak koklerden c¢ikarilmaz
ve gevsek degildir. Kokler ile toprak ve cevresindeki
toprak arasindaki kisim humuslu toprakla doldurulur.

Humuslu topragin bilesimi, fide ile soguk toprak arasinda
bir termal tampon tabakasi olusturacak sekildedir.

Cocuklarin agaci dikmelerine, sulamalarina ve gunluk
olarak izlemelerine yardimci olun. Cocuklar bitkiler
hakkinda posterler yapabilir, buyutecgler alabilir ve
yapraklari, aga¢ kabugunu, yapraklarda, kabukta ve
toprakta bulunan bocekleri gézlemlerler.

Agac dikmek cok surdurulebilir ve gelecek nesillere
aktarimda kullanilmaya devam edecek. Aga¢ dikmek ¢ok
onemlidir ¢cunkU agaclar ¢cevredeki zararli gazlari filtreler,
toprak erozyonunu onler ve hayvanlara yasam alani
saglar.

UrbSTEAM Projesi



Yerel kaynaklari kullanarak tohum ve fidelerden
organik sebze yetistirmeyi 6grenmek; Bahceden hasat
edilen Urunlerin nasil Uretilecegini 6grenmek; Cevreye
karsi sorumlu olmayi1 6grenmek; Okul ve aileler
arasinda isbirligine izin vermek.

HEDEFLER

IHTIYACLAR Bahc¢e veya oyur.m alani gibi acik alan; tohumlar, toprak
ve bahce aletleri

GRUP VE Degisken sayl. 4-6 ya
YAS gais y yas
Biyoloji, cevre bilimi, bilimsel goézlem, elestirel
STEAM e
DISIPLINLER| dusunme.
Yunanistan, 2 saat -
Babyland guinlik
UrbSTEAM Projesi anaokulu bakim
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Baslamak i¢in, cocuklarin cevrelerini ve cevrelerini kesfetmelerine izin
verin. Cocuklari ve ebeveynlerini 3 gruba ayirin: ilk grup geri
donusturulebilir malzemelerden yapilmis saksilarda fidanlarla
ilgilenecek, ikincisi fidanlik dikecek ve ucuncusu bitki kesimleri
dikecek.

Sonra ebeveynler ayrilir ve cocuklar sorumluluk alir: ilk gézlemlerini
yaparlar (6rnegin fasulyenin genc bitkiyi nasil "kirdigi" ve serbest
biraktigi). Cocuklar daha sonra bitkileri icin etiketler yaparlar ve
gunluk bakimlarindan sorumludurlar.

Bilgilendirme: Cocuklara aktiviteden ne aldiklarini ve en keyifli
bulduklarini sorun. Sinifta, cocuklari ekimin ilk gununde ve uUc¢uncu
gununde susuz bitkilerin goruntusunu hatirlamaya davet eden bir
yansima yapin.

Onemli bir arag, cocuklarin aktivitenin gelecekteki gelisimi icin
gozlemlerini, yorumlarini ve fikirlerini kaydettigi isinizin Gunluk
Gunluagudur. Bu aktivite, cocuklarda bilissel, cevresel, sosyal ve
duygusal becerilerin yani sira okul-aile isbirligini gelistirmek igin
yararhdir.

UrbSTEAM Projesi



lilerleyen sayfalarda, acik hava
egitimini, bahceye dayali 6grenmeyi ve
STEAM metodolojisini birlestiren
etkinliginizi planlamak i¢cin bos bir
tuval bulacaksiniz.
Tanimlamayi unutmayin:

e Beklenen 6grenme hedefleri

e Gerekli malzeme ve alan

e Grup kompozisyonu ve yasi

e ilgili STEAM disiplinleri

e Kohum

o Beklenen sure

e Faaliyetin kisa aciklamasi ve ana

adimlar
e Uygulama icin ipuclari

UrbSTEAM Projesi

DERS
PLANINIZI
YAPIN

Aktiviteyi farkli yas gruplarina nasil
uyarlayabilirsiniz? Ebeveynlerle nasil
iliski kurabilirsin? Beklenen hedeflere
nasil ulasabilirsin? Yerel toplumu nasil
dahil edebilirsiniz?

tj re, Co-funded by the
i Erasmus+ Programme

*

UssTeAm, I

of the European Union
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UrbSTEAM projesi
DERS PLANI

GCocuklar, acik havada topladiklari_materyallerle
siralama ve siniflandirma matematik becerilerini
kullanacaklar.

MALZEME: . . . .
e KUCUK KAHVERENGI KAGIT OGLE YEMEGI
CANTALARI, KAGIT TABAKLAR
° YE?|L INSAAT KAGIDI, YAPISTIRICI VE BOYA
KALEMI
ALAN: BAHCE/ PARK / ORMAN

en fazla 2 saat

Pre K-K

MATEMATIK

A Co-funded by the
G Erasmus+ Programme
e of the European Union




UrbSTEAM projesi
DERS PLANI

Her cocugun adini bir kese kagidina yazin ve posetleri dagitin. Olagandisi taslar, garip sekilli kabuk parcalari,
kuru yabani otlar, dusen yapraklar, tohum kabuklari vb. Gibi ¢ocuklarin toplayabilecegi seyler hakkinda
konusun. Cocuklari zaman ayirmaya ve oyun alanini veya yerel park alanini kesfetmeye davet edin. Onlara
herkesin aradigini hatirlatin ve belirli bir 6geden birden fazlasini gorurlerse, lutfen diger cocuklara biraz
birakin. Cocuklar "hazine avi" atmosferini severler ve her "kesif" icin heyecanlanirlar." Cocuklar esyalari
kesfettikce, buluntulari hakkinda onlarla konusun. Bulduklari seyleri adlandirmak ve tanimlamak i¢cin onlari
"kelimeleri kullanmaya" tesvik edin. Koleksiyon ylUruyusunuzden sonra, siralama etkinligi yapmak i¢cin gunesli
bir alanda birlikte oturun. Nesneleri birlikte kadit tabaklara veya ayri yiginlara ayirin. Once bir kategori
olusturun. Ornegin, cocuklardan tim buyuk seyleri bir tabakta, kiicik seyleri digerinde siralamalarini isteyin.
Her tuirden birini kilavuz olarak plakalarin Uzerine yerlestirin. Cocuklar siralama yaparken, siralama secimleri
hakkinda konusmalarina yardimci olun. Neden belirli bir tabaga bir sey koyduklarini paylasmalarini isteyin.
Ardindan tum nesneleri buyuk bir yigina koyun ve renk veya doku gibi diger kategorileri kullanarak siralayin.
Cocuklar ilgilendigi siirece siralama kategorilerinizi degistirmeye devam edin. SPIN-OFF: Diinyamizda birden
fazla yesil renk var ve bu aktivite kesinlikle ¢cocuklarin bircok farkli tonu gormesine yardimci olacak. Cocuklarin
yesil olan her seyi topladigi yesil bir koleksiyon yuruyusuyle baslayin. (Yine onlara bitkilere ve agaclara karsi
nazik olmalarini hatirlatin.) Yuruyusunuzden dondukten sonra cocuklardan ‘'yesillikleri" kagit tabaklara
ayirmalarini isteyin. Kategorileri, acik bir secim olacak sekilde ayarlayin - koyu ve acik yesil. Sonra oradan
ogelerinizi daha kug¢uUk golge gruplarindan olusan yiginlara ayirin. Birlikte, her gruptaki sayilyl sayarken sayma
becerilerini gelistirebilirsiniz. Daha sonra, toplanan 6geleri yesil kolajlarda yesil kagit Gzerinde kullanin!

Baslamadan once, ¢cocuklara disari ciktiginizda farkli turde ilging dogal nesneler toplamak icin zamanlari
olacagini aciklayin. Herhangi bir bitkiyi cekmemenin veya dallari kirmamanin énemli oldugunu anlamalarina
yardimci olun. Bitkilerin ve agaclarin nasil canli oldugu ve onlara karsi ¢cok sert olursak zarar gorebilecegi
hakkinda konusun.

EKSTRA KiTAPLAR:

Eve Bunting tarafindan Kelebek Evi

Yaprak Freddie'nin DUsusu Leo Buscaglia

Lynne Cherry'den Buyuk Kapok Agaci
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Acik Hava Etkinlikleri / Problem Cézme.Salincaklar,
ﬁlgekler , tahterevalli testereler, agaclar - bunlardan
a¢c tane var?

GCocuklar, oyun alanlarindaki odeleri c¢izerken ve
cizerken karsilastirmali bir dil kullanacaklar.

MALZEME )

DORT FARKLI CIKARTMANIN HER BIRI ON (FARKL]
RENKLERDE BASIT NOKTALAR VEYA DAIRELER 1Yl
C[(;ALI_?AC,AKTIR) L . :

ORT SUTUNA BOLUNMUS VE BIR YAPRAK SEFFAF
TEMAS KAGIDI ILE KAPLANMIS BUYUK BIR MESE
ETIKETI PARCASI | |
KALICI ISARETLEYICI
ALAN: BAHCE/ PARK / ORMAN

en fazla 2 saat

K-K Oncesi

MATEMATIK Co-funded by the

Erasmus+ Programme
of the European Union




UrbSTEAM projesi
DERS PLANI

Onceden: Lamine mese etiketi ve cikartmalari disariya getirin. Oyun alaninda birkac cocugu bir araya getirin ve onlari
etrafa bakmaya ve gordukleri bazi seyleri adlandirmaya davet edin. Bir alt 6ge bir 6geye ad verdiginde, o 6genin adini
oaktag Uzerindeki bir situnun altina yazmak icin bir isaretleyici kullanin. O cocugu veya digerini, s6zlerinizin yanina o
ogenin kucuk bir resmini cizmeye tesvik edin. Cocuklar oyun alanina kaydirak, salincaklar, agaclar ve kovalar gibi dort
ogeyi secip cizene kadar devam edin.

aktivite Mese etiketindeki her sutunun Uzerine 1 gelin ve birlikte dort 6geyi tekrar adlandirin. Cikartmalari ¢cikarin ve ¢ok
dikkatli arryormus gibi etrafiniza bakin. De ki, "THmmm, Sidney oyun parkimizda agaclar gérdugunu soyledi. Baska agac¢
goren var mi? Biraz yuruyelim ve biraz bulalim."

Bir tur cikartma getirin ve gocuklar aga¢ buldukga her birine bir ¢gikartma - belki mavi bir daire - yerlestirmelerine
yardimci olun. Her agaci mavi bir etiketle isaretledikten sonra, sonraki sutunda salincaklar gibi 6geyi arayin. Bu sefer
farkli bir cikartma tlru getirin - belki turuncu daireler - ve ¢cocuklarin buldugunuz her salincaga bir tane koymasina
yardimci olun. Oaktag'inizdaki her 6geyi farkli bir etiket tlrd kullanarak bulup isaretleyene kadar devam edin.

2 Mese etiketini tutun ve tekrar ilk sGtunun Uzerine gelin. De ki: "Bah¢cemizdeki tim agaclara mavi g¢ikartmalar
yapistirdik." Cocuklara mavi bir cikartma gosterin ve onlari etrafta kosmaya ve agaclardaki tum mavi cikartmalari
toplamaya davet edin. Cikartmalari geri getirirken, onlari "aga¢" sitununuza yerlestirmelerine yardimci olun. Kalan ug¢
oge icin de aynisini yapin.

3 Simdi bir grafik olan oaktag'i ic mekana getirin. Asin, boylece cocuklar bunu kolayca gorebilir ve konusabilir.
(Cocuklarin cikartmalari ¢cikarmasini engellemek icin ikinci bir acik temas parcasiyla kaplayabilirsiniz.) Gézlemleri ve
yorumlari tesvik etmek icin grafigi birkac gin yukarida birakin. Cocuklar "fazla", "biraz", "¢cok" ve "az" gibi karsilastirmali
kelimeler ve ifadeler kullanmaya baslayabilir." Evet Alyssa, oyun alaninda kesinlikle cok fazla aga¢ var gibi yorumlar
yapin."

4 Daha sonra disari ¢cikin ve grafiginizi genisletin. Cocuklarin ne bulacaginiz konusunda tahminlerde bulunmalarina
yardimci olun. De ki: "Sizce daha fazla tahterevalli veya salincagimiz olacak mi? Ogrenelim. " Cocuklar grafik cizme ve
karsilastirma konusunda heyecanlanirsa, bu etkinligi baska alanlarda da deneyin.

Unutmayin: Cikartma toplayan cocuklar yanlis renkleri geri getirirse, "Ah, turuncu bir ¢ikartma buldunuz.
Bunu 'salincaklar' situnumuzdaki diger turuncu olanlarin yanina koyun."

Kucuk cocuklar icin: Kayalar, yapraklar, cicekler ve dallar dahil olmak Uzere disarida buldugunuz nesneleri
toplayin. Cocuklardan bunlari siralamasini ve her gruptaki 6ge sayisini saymasini isteyin.

Daha buyuk cocuklar icin: Tahminlerde bulunmaya devam edin. Sor, "Daha fazla dal mi yoksa tas mi
bulacagimizi dustinuyorsun?"
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UrbSTEAM projesi
DERS PLANI

1. Yiyecek artiklarini tanimlayin

2. Yiyecek artiklarinin nasil bitmis kompost haline geldigini
arastirin

3. Yiyecek artiklarinin nasil goruntulendigini ve yonetildigini
yeniden dl':lfl'.'lnl'.]n

4. Kompostlamanin saglikli bir cevreye nasil katkida bulundugunu

kesfedin

* KAPAKLI UC SEFFAF CAM VEYA PLASTIK KAVANOZ

* TOPRAK )
* YIYECEK ARTIKLARI (MEYVE VE SEBZELER). NOT: ET VEYA SUT
URUNLERI KULLANMAYIN 3

* KAHVERENGI BAHCE ATIKLARI (YAPRAKLAR) VE / VEYA KAGIT
*SU (YAGMUR SUYU BU AKTIVITE ICIN HARIKA BIR KAYNAKTIR)
* KAVANOZ KAPAGINDA KUCUK DELIKLER ACMAK ICIN MAKAS
VEYA CIVI

* UC FIRIN TEPSISI

ALAN: SINIF ICI

DIGER: --

2 saat hazirlik - 3-6 hafta (haftalik gézlem)

2 ila 6 yas arasi 20-25 o6grenci

Bir sorgulama durusunun sureclerini ve becerilerini
kullanin (yani sorgulama, planlama, tahmin etme,
gozlemleme ve iletisim kurma) Co-funded by the
Wl Erasmus+ Programme
of the European Union

oy *



UrbSTEAM projesi
DERS PLANI

Sinif 6gretmeni sinifa kapakli G¢ cam veya plastik kavanoz getirecektir.

Yiyecek artiklari 6gretmen tarafindan getirilebilir veya sinif icindeki 6gle yemegi
ve atistirmalik kaplarindan secilebilir.

Yiyecek artiklari terimini sinifa tanitin. Yiyecek artiklari, genellikle yemek yerine
attigimiz gida maddelerinin parcalaridir. Bu, meyve ve sebze kabuklari, yedigimiz
etten elde edilen kemikler ve yumurta kabuklari gibi seyleri icerir.
Kompostlamayi tanitin. Kompostlama, yiyecek artiklarimizi alip bahgelerimizde
ve cimlerimizde kullanilabilecek topraga donustirmenin harika bir yoludur.
Sinifin, gida atiklarinin toprak olusturmak icin nasil kompostlastirildigini
arastirmak icin bir faaliyet yurutecegini aciklayin. Buyumek i¢in kullanilan her
sey, dogru ortam verilirse zamanla bozulur.

Baslamadan 6nce kavanozlardaki yiyecek artiklarina ne olacagini tahmin edin.
Yiyecek artiklarinin zamanla neye benzeyecegini dusunuyorsun? Gida
hurdasindaki degisiklikleri gormenin ne kadar stirecegini dusunuyorsunuz?
Gorunur yiyecek artiklari kalmadiginda, gézlem yapmak icin malzemeyi bir firin
tepsisine dokun. Gorunur yiyecek atigi olmamali ve curuyen yiyecek kokusu
olmamalidir.



UrbSTEAM projesi
DERS PLANI

1. Karisima hava girmesi icin kavanoz kapaklarina birkac kucuk delik a¢in.

2. Seffaf kavanozlarin altini 6rtmek i¢in toprak ekleyin (yaklasik bir ing).

3. Bir kat yiyecek artigi ekleyin (yaklasik bir ila iki in¢). Sureci hizlandirmaya yardimci
olmak icin yiyecek artiklarini klicuk parcalar halinde kestiginizden emin olun.

4. Bir kat rendelenmis kahverengi yaprak ve / veya kagit ekleyin (yaklasik bir inc)

5. Yiyecek artiklarini 6rtmek icin baska bir toprak tabakasi ekleyin.

6. Kavanozlarinizi doldurana kadar bu katmanlari tekrarlayin.

7. Malzemeyi nemlendirecek kadar su ekleyin. Kompostunuzun ¢ok islak olmasini
istemezsiniz.

8. Kompostlama islemini izlemek i¢in toprak hattinin Gstune kucuk bir cizgi
eklemeyi secebilirsiniz. islemi izlemek icin etkinlik boyunca yeni satirlar ekleyin.

9. Kavanozlarinizi saklamak icin bir yer secin. Pencerenin yaninda harika bir secenek
var.

10.Kavanozlardaki malzeme hakkinda gunluk gozlemler yapin.

11.Gerekirse, malzemenin nemli kalmasini saglamak icin zamanla ilave su ekleyin.
12.Kompost yapmak icin gereken sure, dahil edilen 6gelere bagli olarak degisecektir.
Elma cekirdekleri ve muz kabuklari ki¢uk parcalar halinde kesilirse, yaklasik Gg¢ ila
alt1 hafta icinde nihai kompostunuz olmalidir.
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Gozlem ve konsantrasyon becerilerini gelistirmek;
Parklara ve bahcelere karsi sorumlu davranislari
tesvik etmek; Bilimsel arastirma slreci yoluyla .
isbirligini tesvik etmek; Cocuklari bitkilerin buyumesi
ve yasam dongusu konusunda egitmek; Farkli
sebzeleri duyusal bir yaklasimla denemek icin merak
uyandirmak, yediklerimizin kokeni ve mevsimselligi
konusunda farkindalik yaratmak.

MALZEME: hasir sepetler, renk paleti, dijital
mikroskoplar, projektor, bicak, ahsap kesme tahtasi.

MEKAN: sebze bahg¢esi ve soluk bir oda.

2 SAAT

25 maks. 2 ila 6 yas arasi

Biyoloji, cevre bilimi, sanat ve zanaat, Ekip-isbirlikgi-
deneyimsel surecgler; Saha ?allgmasrgozlem; Bilimsel
arastirma surecini (bilimsel analiz ve agiklama) acgik
hava egitimine birlestirin.

A Co-funded by the
G Erasmus+ Programme
e of the European Union
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1.Sebze bahgesi hakkinda beyin firtinasi: ne bulabiliriz? Hep ayni sekilde mi
gorunuyor? Hangi sebzeler yeraltinda yetisir?

2.Cocuklari 3-4 cocuktan olusan kucuk gruplara ayirin ve bir sepet iginde
olgunlasmis sebze veya meyveleri toplayarak sebze bahcgesini ziyaret edin.

3.Her grup, bahgcede toplananlari kromatik bir palet Gzerinde renklere badler.

4, Hep birlikte: bahcede bulunan bazi sebze ve meyvelerin sekillerinin ve
bilesiminin gézlenmesi.

5.Mikroskop ve bir projektdor kullanarak sebze veya meyvelerin icine girip
surukleyici bir oda yaratin.

Bahcenin her mevsimde ne kadar farkli gorundugunu gormek icin etkinligi kis,
ilkbahar, yaz ve sonbaharda tekrarlamak guzel olurdu.
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UrbSTEAM projesi
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Farkli yaprak tlrlerinin gérdnumunu ve bunlarin su
emilimine adaptasyonlarini %ozlemleyln ve
tanimlayin; Cocuklari yapraklarin nasil su aldigi
hakkinda sorular sormaya ve elestirel disiunme
becerilerini Rell§t|rmek icin tartismalara katilmaya
tesvik edin; Anlayislarini derinlestirmek icin cocuklari
yaprak surtme olusturma veya basit deneyler ¥apma
gibi uygulamall etkinliklere dahil edin yapraklarin
suyu nasil emdigi ve tasidigl hakkinda.

MALZEME: plastik kilitli torba, yaprakli aga¢ (1. deney)
yapraklar, makas, seffaf cam, su, gida boyasi, buyutec,
not kagidi (2. deney)

MEKAN: disarida anaokulunun bahgesinde

Bir hafta (her gun kontrol etmek)
20 maks. 4 ila 6 yas arasi

Bilim
Co-funded by the

Erasmus+ Programme
of the European Union
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Bahc¢ede bir aga¢ secin ve icine yaprak kapli dali yerlestireceginiz plastik bir kilitli
torba takin. Fermuari yerinde tutacak kadar kapatin. Cantayi1 her gun kontrol ederek
bir hafta boyunca agacin Uzerinde birakin. Haftanin sonunda, torba iyi miktarda su
toplamalidir. Anaokulu 6gretmenleri cocuklara bitkilerin besinleri ve suyu
koklerinden emdigini agiklamalidir. Su, agacin damarlarindan akar, tipki suyun
drenaj borularindan akmasi gibi, her daldaki her yapragi besler.

Daha gorsel deneyler icin baska bir renkli su ve yaprak deneyi kullanilabilir. Cocuklar
sivilarin bitki yapraklarinda nasil hareket ettigini gozlemleyebilir. Cesitli yapraklari
toplayin, her yaprak sapinin altini kesin. Her yapragi boya suyuyla dolu bir bardaga
koyun (su bardagin ucte birini kaplar). Cok koyu bir renk tonu uygulanirsa -
yapraklardaki degisiklikleri fark etme sansi artacaktir.) Yapraklara dikkatlice bakin,
buyutec kullanin. Rengin yaprak boyunca yavasca hareket ettigini fark etmelisiniz.
Renkli su, yapragin ksilem tuplerinden gecti. Bitkilerin ksilem tupleri, bitki boyunca
koklerden su ve mineralleri tasir.
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Bitki buyumesi i¢in gerekli bir besin maddesi
olarak azot.

Bitkiler icin azot neden 6nemlidir?

Azot biyolojik olarak nasil elde edilebilir.
Topraktaki kokleri ve kok nodullerini gézlemleme

MAL
KON
TOP
BAK
ALA

Kutunun hazirlanmasi 2 saattir. (YiIl boyunca gozlem)

25 maks. 3 ila 6 yas arasi

Bilim, Teknoloji, Sanat

A Co-funded by the
G Erasmus+ Programme

*

of the European Union
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1.Hurda agacindan kok goruntiuleme kutusu yapin

2.Bir tarafi icin eski bir pencere kullanin, boylece i¢ini gorebilirsiniz.
3.Kutunun derinligi 30 cm veya daha derin olmalidir.

4.Drenaj icin altta birkag delik agin.

5.Pencerenin kenarini ortmek icin kontrplaktan bir kapi yapin.
6.Menteseleri kullanin, boylece acip kapatabilirsiniz.

7.Kutuyu ¢cocugun goz hizasina getirin.

8.Toprakla doldurun

9.Biraz fasulye, yonca, bezelye veya diger baklagiller ekin.

Kutunun yapimindan sonra, daha butunsel bir anlayis icin yilin farkli zamanlarinda
gozlem yapilmalidir.
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. Bahgie, MmuUzik ve hareket arasindaki baglantiyi

OGERENME . inceleyin. -
HEDEFLER|j VE e Ritmik ve sanatsal bir ifade olusturun. _
HEDEFLERI e Isbirligini ve fiziksel koordinasyonu tesvik edin.
MALZEME: MUZIK ALETLERI (ORNEGIN, TEF,
CALKALAYICILAR)
INLYAG MEKAN: HAREKET ICIN AGIK ALAN; ORMAN, OKUL
BAHCESI
SURE 30 DAKIKA
GRUP VE
VAS 5-6 YAS
SEan
DISIPLINLERI Muzik, Beden Egitimi

o Co-funded by the
= Erasmus+ Programme
of the European Union
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LESSON PLAN

e Muzik fikrini ve bunun bahc¢e ve dogal dunya ile nasil iliskili oldugunu tanitin.

e Cocuklara hisirdayan yapraklar ve civil civil kuslar gibi ortak bahcge seslerini
ureten muzik aletleri (veya doga¢lama aletler) verin.

e Bahcelerden ilham alan cesitli ritimler veya sesler ¢calin ve ardindan 6grencilere
dans etmelerini ve zaman i¢cinde hareket etmelerini sdyleyin.

e Gencglerin ortak bir muzik ve hareket seansi sirasinda bahcelerden ilham alan
kendi ritimlerini ve hareketlerini yaratmalarina yardimci olun.

Ogrencilere eserlerini akranlarinin 6niinde oynama veya aileleri gdéstermek icin bir

video yapma firsati verin.

e Cesitli sesler ve hareketlerle hayal gucunu ve deneyleri tesvik edin.

o Cesitli zevkleri ve becerileri tatmin etmek i¢in bir dizi muzik aleti sunun.

e Tum ogrencilerin kendilerini muzik ve hareket yoluyla ifade etmekte 6zgur
hissetmeleri icin cesaret verici ve misafirperver bir ortam yaratin.
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Buraya yaz

MALZEME:
YER:
DIGER:

Buraya yaz

Katilimci sayisi, yas

Buraya yaz

UrbSTEAM projesi
DERS PLANI
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A?IKLAMAIADIMLAR DERS PLANI

Etkinligi ve / veya adimlari aciklayin

UYGULAMA ICIN IPUCLARI

Buraya yaz



Acik havada 6grenme:

kurulus asamasinda bes
yasin altindaki ¢cocuklar

icin acik havada

6drenmenin, )
degerlendirilmesi

Cascina Falchera: Bir
Eerl-kentsel ciftlikte
uhar ve acik hava

egitimi

Le Serre: O-6 yas arasi
gocuklar icin sehir

ahcesinde acik hava
egitimi

Acik hava egitimi:
sinifinizy disariya |
¢lkarmak i¢cin teori ve
pratik

Co-funded by the
Erasmus+ Programme
of the European Union

Bes yasin altindaki cocuklar
icin ac¢ik hava egitiminin

yararina iliskin kanitlar.
Arastirma 010 yilinda
yapilmistir

Cascina Falchera'daki

egitim onerisi, 3 ila 11 yas
aras] ¢ocuklar icin agik hava
egitimi = ve. . STEM
metodolojisini birlestiriyor

Kw  Baby, Bologna'daki
Giardini Margherita'nin
(Margherita Bahcgeleri)
enilenen alanlarinda
ilovat Dernegi'nin 0-6

deneysel egitim hizmetidir

Acik hava egitimi nedir,
faydalari nelerdir ve nasil
uygulanir

ingilizce

italyanca

italyanca

italyanca
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Bu web semineri U¢ boyut

a{?_smdaki iIi§kiI?ri hacrle (et
- i ettirir __ve arastirir: ogda,
éf(;hkldhaa\é%q%c\)/grenme. teknoloji ve _iletisim. Amanda italvan
oA R Ferrari ~ ve Danilo Casertano, ey
birlect ek acik hava dersleri, acik hava
? 6drenme  alanlan .. .ve
surdurulebilirlik egitimi
hakkinda konusuyor.
ﬁr'lcj generali, int;c,.anla;ra grLIJpIa‘E ital
‘L ; alinde veya Dbireyler “olara alyan
Ot Seneralisehir . karslar  Yeudnikier °°Ne  ca
aktiviteler atdlyelerle bir toprak parcgasi Ingilizc
yetistirme ve o6dgrenme firsati e
sunar.
Pefkites Orman Okulu,
Yunanistan'da _kuresel reform
hareketinin _ ilkelerini okul
Oncesi .. . egitime, Orman
Pedagojisine uygulayan ik
) okuldur. GCocuklarin Yunanc
Yunanistan'da Orman duygularinin . tam elisimini, a; .
Okulu - Peykitler kinetik batunlesmelerini ve ingilizc
insana . ve =~ dogaya sayginin e
ggl|§t|rllmesm| amaclar,
oylece bu ancak dogal
ortamda deneysel _olarak,
duvarlar = olmadan ozgurce
gerceklestirilebilir
) ) . . Yunanc
Nature Kitchen'in Bir doga mutfagi! nasil kullanihir a;: .
Kullanim Kiavuzu / calistirilir ingilizc
e
L Co-funded by the U

} Erasmus+ Programme WS
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. ‘L Cocuklarla permakultar
\égghwlgsr'llé bahglelerl ve dana fazlasllorjn Inaflizes
R tasarlamanin yollarinin ir
ermakultidr Yapmak listesi
Bu c¢alismanin amaci, mola
sirasinda c¢ocuklarin serbest
Qyun!ﬁi‘lnj ) oIU§f(uran
; ozellikleri tespit etme ve
g))ll(#alrggﬂ eesAr;?Ifeijs yakalamaktir. Topladigimiz
sirasinda okul éncesi genel materyale dayanarak, Yunanca
ocuklarin serbest etnografyanin genel teorik
g unlarini incelemek ilkelerini ve metodolojisini
y izleyerek bir anaokulu
ocuklari  sinifinin okul
atiline iliskin gercekligini
tanimlamaya calistik.
I:)El-lcl)(Rlsl da du I.pr?jesik, ingili
; fn fe o anaokullarinda duzenli olara ngilizce
52?‘#%&'{”'3#&;5% 1k acik hava etkinliklerinin Yunanca
hava édrenme ¢ gerceklestirilebilecegi italyanc
ortamlgnln ger?qglne._ovdaklamyor, ancak a
olusturulmasi ozellikle, 6grenme ag.ls_mdan_ Letonca
2 kalitelerinin iyilestirilmesi isvecge
gerekiyor.
Eski bir oyun alanini .
gg?l?nyaaknﬂlstlgllf()/kulu! permakultar bahcesine Ingilizce

donusturmek

Toplulugumuzun karsilastigi
cesitli "sosyal ve <cevresel Hirvatca..
sorunlara ¢é6zumler sunun. K okl i

Permakultar -
Dalmacgya
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Cocuklar, cevre ve Okul o6ncesi kurumlarin c¢evresel
suarddrulebilir ve surdurudlebilir egitim Hirvatca
kalkinma alanindaki egitim calismalari
Kiguk bir bahcge Bu video _bahgecilik hakkinda
SR T c; ipuclari ve dnerifer sunuyor Hirvatca
ocugunuzun Cevre
ﬁa_kklnda BI|gIC
Egrlgmqecsll%ﬁacak Gocuk bahgesi aktiviteleri ingilizce
Kentsel Bahge
Fikirleri
Bahcgecilik, her yastan c¢ocuklar
veya yet|§k|nlgr |E|r'l uygunklblkr
- : 6grenme aracidir. Erken ¢cocuklu
EIrE\%II\(AiIiLe§VIk sa?glaylcnarl ve okul (; Oncesi .
Bahceciligi grograrlnlar.l.,v bahgeéerl ) ok Ingilizce
uyusa 6grenme eneyimleri
Kulllaimma saylamak ve c¢ocuklara yﬂtemel
STEM kavramlarinda ucla_ bir
temel saglamak i¢in kullanabilir.
KidsGardening.org c¢ocuklar igin
bahcecilik ve buhar aktiviteleriyle
ilgili c¢esitli videolar sunan Dbir
EOlFI]Tub-el.“ kanlzgllnacI k_sag.llptn_‘.
; ; ahcgeciligin arkasindaki ilimi, il
KidsGardening.org mat%matiggi_ ve yaraticiligi Ingilizee,
V.. kesfeden videolar da dahil olmak U
OHUACEd by the Uzere okul &ncesi ve anaokulu
N O amme etkinlikleri icin é6zel bir oynatma ~ UssTEAm,

of the European Union listesine sahipler.




UrbSTEAM proje ra KAIR O S f - sﬁ?c;.ﬂdu
GEVRIMICI KAYNAKLAR s JEMSE

Cocuklar icin Bahgecilik: SciShow Kids,
gen¢ oOgdgrenciler i¢in egitici videolar
Ureten populer bir, YouTube kanalidir,
Bilim kavramlarini eglenceli ve |Ig|l_?ek|C|
iler

SciShow Kids bir sekilde tanitan bahgecilik, bit ve Ienglllzc
doga ile ilgili bir dizi_ videolari var.
Videolar genellikle STEAM unsurlari
icerir ve anaokulu c¢agindaki c¢ocuklar
icin uygundur.
Evde Egitim Pop, evde egitim ve geng
$grqrncb| erklc;lnltzlgltln?3 |r<1;er|gi_vs.una|ff1 bkllr
ouTube analidir. ahceciligin farkli inaili
Hgmeschool yonlerini ve ilgili STEA konseptlerini Lnglllzc
P arastiran _ videolari _ iceren, 6zellikle
¢ocuklar icin !oah(;ec!h?e odaklanan bir
oynatma listesine sahipler.
Yenilebilir Okul Bahgesi Projesi, bahgeye
di':\yalll ogrer)rlne |g;||n _kkalyna lar \ﬁa ders
: planlari ~saglar. erikleri esitli, ya .
ggﬁoEoci'glr% gruplarlna hitap ederken, ba%c;g‘emllk_ yg Ingilizc
Pro'ecty TEAM kavramlarini butunlestirmek igin e
J etkinlikler, videolar ve kilavuzlar iceren
kucuk c¢ocuklara ayrilmis bir bolumleri
vardir.
Surekli g‘enisleyen acik kaynakli, ézgur
paylasimli ve = kopyalanabilir Waldorf
egitim_ felsefesi arsivi, Tek Bir Toplum
Waldorf Egitimi Programinin_ temel hailize
Education bilesenlerinde 6rgutlenen fikirlere ilham e 9
Philosophy verdi: Yasam igcin Mufredat, Yasam igin

Ogdgretim Stratejileri, Yasam icin Ogrenme
Aracglari ve Oyuncaklar ve Nihai Sinifi
olusturmak.
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Bu web sitesi, bahcedeki
mluhekndislik ErOjek|el‘l dkeI dahil
olma Uzere u ¢ocuklar icin P
Iggosrytzgﬂr ulamali etkinlikleri Ienglllzc
y eksiyonu sunmaktadlr Ayrintili
tallmatlar malzeme listeleri ve
yazdlrllablllr kaynaklar saglar.
Bq_h éll\'lelbk SlteSII Igahg%d%kll
; muhendisli projeleri e ahi P
é:ac:ZIenin olmak Uzere c¢ocuklarla bahgecilik Ienglllzc
9 icin ¢cok c¢esitli kaynaklar, ders
planlari ve etkinlikler sunmaktadir.
_r.i‘ﬁihl'.&
-funded by the oy
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Bu arac¢ seti, 0-6 yas grubundaki
egitimciler arasinda STEAM
metodolojisi ve acik hava
etkinliklerinin kombinasyonunu
bilgilendirmek ve tesvik etmek i¢in
tasarlanmistir.

Halton ve Treveton (2017) dahil olmak
Uzere bircok akademisyene gore iki

metodolojinin  birlesimi, c¢ocuklarin
merak duygusunu, malzeme
kullanimini, hayal guUcunu, hikaye
anlatma becerilerini, gozlemi,
ozerkligi ve problem ¢cozme

becerilerini gelistirebilir.

Co-funded by the o
Erasmus+ Programme athayATH
of the European Union

Bu arag seti, anaokullarindaki
egitimcilere basarili  bir sekilde
uygulanan aracg¢larin yani sira yeni
fikirlerin olusturulmasi icin yonergeler
saglamistir.

Uygulamali gunluk yasam
deneyimlerine ve acik hava egitimine
uygulanan STEAM yontemi, konuyla
ilgili farkindaligi artirmak icin
ailelerle paylasilabilecek cok degerli
etkilesimli belgelere katkida
bulunabilir.
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