:***,; Co-funded by
L the European Union

Poducavanje STEAM-a kroz
urbane vrtove u vrticu
UrbSTEAM

Broj projekta: 2021-1-ELO1-KA220-SCH-000034476

2022




AT

A

TAIBIKSS oTagms
é
NhTafwrejo §

IE 55175;7%‘
2

=

=

KAIROS
MoRS

DJECJI VRTIC

S'Iﬁxad v
el

N Co-funded by

*
*
*
* 5%

BRI the European Union

AKATA MAKATA
Larisa, Grcka

EISA
Beylikduzu, Istanbul, Turska

KAIROS
Torino, Italija

DJECJI VRTIC MORE
Rijeka, Hrvatska

STANDO
Nikozi?a, Cipar

UTOPIA PROJECT
Larisa, Grcka

The European Commission's support for the production of this publication does not
constitute an endorsement of the contents, which reflect the views only of the authors, and
the Commission cannot be held responsible for any use which may be made of the
information contained therein.



ODJELJAK

Uvod

Sto je permakultura?

Sto je STEAM?

Sto je urbana poljoprivreda?
Filozofska dimenzija vrta
Sto je dkolski vrt?

Prednosti skolskog vrta

Koja je njegova svrha?

Kako ga mozemo koristiti?

Sazetak

ODJELJAK 2

lzvjesS€e o analizi rezultata

Primjeri dobre prakse

10
1l

13
14
15
16
19

21
27



USTEAM,

ODJELJAKI




Sljedeci prirucnik rezultat je rada partnera na projektu 'UrbSTEAM- PoducCavanje

STEAM-a kroz urbane vrtove u vrtiéu'. Clanovi partnerstva predstavljaju 3Sest
europskih zemalja, a to su: AKATA MAKATA (Grcka), EISA (Turska), KAIROS (Italija),
DJECJI VRTIC MORE (Hrvatska), STANDO (Cipar) & UTOPIA PROJECT (Grcka).

Cilj je priru¢nika povecati znanje i vjestine struc¢njaka koji rade s djecom u dobi od O
do 6 godina, u pogledu pitanja poducavanja pomocu STEAM metode i obrazovanja
na otvorenom u zelenim podrucjima i u vezi s razlicitim komponentama

predskolskog obrazovanja.

ODIJELJAK|

Struktura prirucnika omogucuje u stvarnosti. Nadalje, te se definicije
Citatelju da u potpunosti razumije  povezuju s koristima koje svaka od tih
teoretsku [ prakticnu vaznost  obrazovnih metoda ima na djecu.

aktivnosti u

obrazovnih kojima se
STEAM metoda i aktivhosti na
otvorenom medusobno nadopunjuju.
Naime, partneri putem sinergijskog
rada definirali su permakulturu, STEAM
metodu, urbani / skolski vrt i na&in na

koji se te inovativne metode
obrazovanja mogu primjeniti
ODJELJAK I

U drugom dijelu stru¢njaci mogu

saznati vise o rezultatima kvantitativne
i kvalitativhe analize koju su partneri
proveli u lokalnim
kontekstima. Konkretno, ukupno oko
+125 strucnjaka za predskolski odgoj
dosegnuto je zajednickim upitnikom za

razlicitim

svaku organizaciju.

Zapravo, kroz ilustracije i objasnjenja, bit
¢e moguce razumjeti kako spajanje
izmedu STEAM metode i aktivnosti
ucenja u vrtu omogucuje djeci stjecanje
vise vjestina | znanja u pogledu
rjeSavanja problema, svijesti o njihovoj
ulozi i svijetu oko njih.

Takoder su identificirane najbolje prakse
u pogledu STEAM metode i aktivnosti na
otvorenom u svakom lokalnom
kontekstu. Oba ova dijela omogucit ce
stru¢njacima u predskolskom odgoju,
¢lanovima partnerstva i drugim
organizacijama da razumiju koliko su
dobro STEAM metoda, aktivnosti na
permakultura poznati i
lokalnim

otvorenom i
primijenjeni u razlicitim

kontekstima.




Permakultura se moze shvatiti kao rast
poljoprivrednih ekosustava Nna
samodostatan i odrziv nacin. Ovaj oblik
poljoprivrede crpi inspiraciju iz prirode
kako bi se razvili sinergijski
poljoprivredni temelju
raznolikosti usjeva, otpornosti, prirodne
produktivnosti i odrzivosti.

sustavi na

lako su koncepti ukljuc¢eni u dizajn
permakulture u praksi vec tisucljecima
u raznim kulturama diljem svijeta,
pojam "permakultura", kako se trenutno
koristi, najprije je bio ukorijenjen u
Tasmaniji od strane Billa Mollisona i
Davida Holmgrena sredinom 1970-ih
(Nabhan, 2013).

Mollison i Holmgren opisali su
permakulturu kao "integrirani,
evoluirajuci sustav visegodisnjih ili

samoodrzavajucih biljnih i Zivotinjskih
vrsta Kkorisnih cCovjeku" (Mollison &
Holmgren, 1978.). Upotreba rijeci i opseg
definicije uvelike su varirali od 1970-ih;
slicho koristenju rijec¢i "odrzivost" i
"ekologija".

Holmgren je kasnije proSirio definiciju
na "svjesno oblikovane krajolike koji
oponasaju obrasce | odnose Kkoji se
nalaze u prirodi, a istovremeno daju
obilje hrane, vilakana | energije za
podmirivanje lokalnih potreba"
(Holmgren, 2003).

Dodatne definicije ¢lanova
permakulturne zajednice ukljucuju:




Dodatne definicije ¢lanova permakulturne
zajednice ukljucuju:

Permakultura je skup tehnika i nacela za
projektiranje odrzivih ljudskih naselja... iako
prakticari permakulture dizajniraju biljke,
Zivotinje, zgrade | organizacije, oni se
manje usredotocuju na same te objekte
nego na pazljivo osmisljavanje odnosa
medu njima - medupovezanosti — koje ce
stvoriti zdravu, odrzivu cjelinu (Hemenway,
2001).

Permakulturni sustav je sustav koji nalikuje prirodi i temelji se na prirodnim
ciklusima i ekosustavima (Holzer, 2004).

Od gore navedenih definicija, moze se vidjeti da se oblikovanje permakulture
razvilo izvan prehrambenih sustava kako bi obuhvatio Siri krajolik arhitekture i
ljudskih odnosa. Joel Glanzberg, stru¢njak za regenerativno projektiranje i
ekolosSku obnovu, naglasio je kako je "to holisticki pristup oblikovanju za sve
ljudske potrebe koji radi na stvaranju promjena mijenjanjem temeljnih
obrazaca" (Glanzberg, 2013).

Holisticki pristup zahtijeva pomak u konvencionalnom, mehanistickom
razmisljanju. Teorijski temelji permakulture pomoci ¢e rasvjetljavanju ovog
nacina razmisljanja.




“STEAM je obrazovni pristup ucenju

koji  koristi znanost, tehnologiju,
inZenjerstvo, umjetnost i matematiku
kao pristupne tocke za vodenje
studentskog istrazivanja, dijaloga i
kritickog razmisljanja. Krajnji rezultati
su studenti koji promisljeno riskiraju,
upustaju se u iskustveno ucenje,
ustraju U problema,
prihvacaju suradnju | rade kroz

riesavanju

kreativni proces.” — IAS definicija

Buduc¢i da je sve vise aspekata
svakodnevnog povezano s
tehnologijom, potreba za poboljSanjem
i prosirenjem STEAM obrazovanja kroz
nastavni plan i program postat c¢e sve
hitnija. Bez dovoljno STEAM edukatora,
ucenici ne mogu dobiti pristup vrstama

Zivota

STEAM mogucnosti koje ce vjerojatno
potaknuti dugorocni interes i strast u
ovim poljima | Sire. Potreba za
poboljSanjem i prosirenjem STEAM
obrazovanja smatra se klju¢nom za
odrzavanje konkurentske prednosti u
21. stoljecu. S vecéim naglaskom na
STEAM obrazovanje, smisleni STEAM
predstavlja
pocCevsi od

kurikulum cesto se
najmladim
predskolske razine.

ucenicima,

Istrazivanje potvrduje da izlaganje
uCenika STEAM iskustvima u ranoj
dobi poticCe kritickog
razmisljanja, povecava znanstvenu
pismenost i potiCe kreativno
rjeSavanje problema. Ta
mogu pomodéi U uspostavljanju
dugorocCne strasti prema predmetima
STEAM-a, kao i op¢em akademskom
uspjehu u svim disciplinama.

vjestine

iskustva

STEAM igra vaznu ulogu u nasim
Zivotima i igrat ¢e imperativnu ulogu
u buducnosti. Stoga njegova
integracija U  Skolski  kurikulum
priprema danasnju generaciju ucenika
za zahtjeve znanstvene i tehnoloske
pismenosti drustva u kojem ce zZivjeti.
STEAM u Skolskom
takoder pomaze
iskoriste novu

kurikulumu
ucenicima da
informacijsku i
komunikacijsku tehnologiju kao alate
za ucenje i pokazuje znacajnu
prednost za ucenike poboljsavajuci
ukupni interes i motivaciju za ucenje
(Sanders, 2009).

Osim toga, razvija vjestine 21. stoljeca

(‘OECD - Education’, 2016.)
Komunikacija, rjeSavanje problema,
kriticko razmisljanje, suradnja,

kreativnost, samostalno

inovativnost.

ucenje,




STEAM u
obrazovanju

predskolskom odgoju i

Nazalost, zbog brzog razvoja dogadaja,
velika vecina posebno
odgojitelja predskolskog odgoja, osjeca

ucCitelja, a

se nepismeno u suvremenoj znanosti i
tehnologiji jer ne mogu pratiti trenutne
trendove informacijske i
komunikacijske tehnologije.

Pedagoska i didakticka znanja i iskustvo
ucitelja, a posebno odgojitelja
predskolskog odgoja, zajedno s
tehnoloskim osposobljavanjem kako je
prepoznato u literaturi, ne pruza im
osjeCaj potpune spoznaje | pruzanja
usluga informacijske I komunikacijske
tehnologije opcenito (Jimoyiannis &
Komis, 2007).

Istrazivanja pokazuju da STEAM podrsku
treba zapoceti rano: posebno djeca u
nepovoljnim okolnostima koja krec¢u u
osnovnu skolu bez temelja za taj uspjeh.
Istrazivanje iz 2076. ispitalo je iskustva
ucenja vise od 7750 djece od polaska u
vrti¢ do kraja osmog razreda i otkrila da
je rano stjecanje znanja o svijetu
povezano s kasnijim uspjehom u
znanosti. Medu djecom koja su krenula
u vrti¢c s niskom razinom opceg znanja,
njih  62% imalo je problema s
prirodoslovljem u trecem razredu, a 54%
se jos uvijek mucilo u osmom razredu.

Opcenito je prihvaceno da cCe rjesenja za
izazove s kojima se svijet danas suocava

zahtijevati novu multidisciplinarnu
znanstvenu radnu snagu koja je
opremljena nizom vjestina nove

tehnologije i interdisciplinarnog misljenja
koja moze "zahtijevati integraciju
visestrukih STEM koncepata kako bi ih se
rijesilo" (Wang, Moore, Roehrig, & Park,
2011, p. 7).

Takoder je dogovoreno da je imperativ
osposobiti i pripremiti raznoliku STEM
pismenu radnu snagu sa sposobnoscu
razumijevanja | shvacanja tehnoloskog
svijeta (Merchant & Khanbilvardi, 2011).



https://www.techtarget.com/searchcio/definition/ICT-information-and-communications-technology-or-technologies
https://www.techtarget.com/searchcio/definition/ICT-information-and-communications-technology-or-technologies
https://www.techtarget.com/searchcio/definition/ICT-information-and-communications-technology-or-technologies

Uloga STEAM-a u postizanju ciljeva
odrzivog razvoja

Program rada Ujedinjenih naroda za
odrzivi razvoj do 2030., pod nazivom
“Transformacija naseg svijeta”,
uspostavila je 17 ciljeva odrzivog
razvoja (COR) za rjesavanje globalnih
problema kao sto su siromastvo,
klimatske promjene, nedostatak
hrane, zastita planeta; i osigurati da svi
pojedinci uzivaju u miru, prosperitetu i
kvaliteti Zivota za sve.
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Obrazovanje, a posebno obrazovanje u
podrucju znanosti, tehnologije,
inzenjerstva i matematike (STEM), ima
kljucnu

ulogu u postizanju ciljeva

odrzivog razvoja. STEM/STEAM
obrazovanje nastoji razraditi | pruziti
inovativna rjesenja Za rjeSavanje
globalnih problema, posebno onih koji su

izravno povezani s:

e COR 2 (Iskorjenjivanje gladi);

e COR 3 (Dobro zdravlje i dobrobit);
e COR 6 (Cista voda i sanitarni uvjeti);
e COR 7 (Dostupna i Cista energija);

e COR 9 (Industrija, inovacije i
infrastruktura);
e COR 12 (Odgovorna potrosnja i

proizvodnja);

e COR 13 (Klimatska politika);

e COR 14 (Zivot pod vodom);

e« COR15 (Zivot na kopnu).
Stovige, COR 8 (Posao dostojan Covjeka i
gospodarski rast), COR 11 (Odrzivi gradovi
i zajednice) uvelike ovise o napretku koji
se moze posti¢i unutar podrucja STEAM-
a.
Opcenito je prihvaceno je da ce rjesenja
za izazove s kojima se danasnji svijet
suocCava zahtijevati novu
multidisciplinarnu  znanstvenu
snagu opremljenu skupom vjestina nove
tehnologije i interdisciplinarnog

radnu

razmisljanja  koji  mogu "zahtijevati
integraciju vise STEM koncepata da bi ih
se rijesilo* (Wang, Moore, Roehrig, & Park,
2011, p. 1).
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poljoprivreda?

Urbana poljoprivreda moze izgledati
kao oksimoron. To je zato sto nas
poljoprivreda obicno upucuje na polja
na selu i seoske farmere. Tesko
mozemo zamisliti da stanovnici gradova
obraduju zemlju i Zzanju poljoprivredne
proizvode u 1| oko urbanog tkiva.
Pogotovo u Europi, gdje mnogi gradovi
nemaju cak ni estetski zeleni,
rekreacijski park, Skolske vrtove i
opcenito nemaju otvorene i
nepokrivene prostore.

Medutim, nedavno i povodom
gospodarske krize, poljoprivreda - u
obliku malih povrtnjaka - pojavljuje se
na balkonima, krovovima, dvoristima i
opcenito slobodnim prostorima Europe
u mnogim malim i velikim gradovima,
ponekad kao inicijativa gradana
(pojedinaca i pokreta), a ponekad i
inicijativa lokalnih  vlasti koje su
ukljucene u okvir i planiranje programa.

Definiranje urbane poljoprivrede

Urbana poljoprivreda - termin koji
nasiroko koriste medunarodne
organizacije kao Ssto je FAO -
Organizacija (the Food and Agriculture

Organisation) UN-a za hranu i
poljoprivredu - uskoro se moze
definirati kao "uzgoj biljaka i/ili uzgoj
zivotinja unutar urbanog tkiva ili na

rubovima" (FAO 1999). Ono sto razlikuje
urbanu poljoprivredu od poljoprivrede
na otvorenom (u ruralnim podrucjima)
je to sto se urbana poljoprivreda
prakticira

10

od gradskih stanovnika (uglavnom za
kuénu potrosnju svjezih proizvoda)
koristecCi prirodne resurse grada (npr.
zemljiSne resurse), dok su njegovi

proizvodi i usluge takoder upuceni
gradu. Drugim rije¢ima, urbana
poljoprivreda je ugradena | U

interakciji je s gradskim ekoloskim
sustavom i urbanim gospodarstvom
(Pothukuchi and Kaufman 1999).

Povijesni podaci

"Obrazovanje" Iljudi neformalno je
pocelo od njihovog kontakta s
prirodnim okoliSemm i njegovim
pokusajem da prezivi unutar njega.
Tijekom njihovog razvoja "priroda" je
uvijek bila povezana s obrazovanjem
l[judi. Aristotel je vjerovao da su
Ccimbenici koji igraju glavnu ulogu u
obrazovanju covjeka priroda, etos i
razum. Aristotelova "Peripateticka
Skola" je mozda prva sSkola koja
povezuje ucenje s prirodom.

Nakon industrijske revolucije kontakt
vecine ucenika s prirodnim okoliSem
bio je ogranicen na Skolski vrt. U
Europi se potreba za postaviljanjem
vrtova u Skolama pojavila 1811. godine,
a uspostavljeni su zakonom 1869.
godine i smatrani su prikladnima za

poducavanje prirodnih znanosti,
poljoprivrede i strukovnog
obrazovanja. Danas se, osim

pedagoske vaznosti, smatra da moze
pridonijeti i ,0zelenjavanju“ grada.



Postavljaju se mnoga pitanja o tome Sto je
vrt. Koje je njegovo znacenje za ljude?

Vrt otkriva odnos izmedu ljudskog
postojanja i svijeta. Istovremeno, to
ukljuc¢uje ne samo meduovisnost ljudskih
nastojanja s prirodnim svijetom, vec i
duboku povezanost svijeta i nas samih.
Drugim rijeCima, to je objava cCovjekovog
odnosa s misterijom postojanja.

Skolski
pojavljuje vec pocetkom 19. stoljeca. 1869.
godine pojam "Skolski vrt" uvrsten je u
zakonodavstvo Austrije i Svedske, a nekoliko
godina kasnije i u zakonodavstvo Belgije i
Francuske.

vrt se u europskim zemljama

Jedan od pionira skolskih vrtova smatra se
njemacki pedagog Friedrich Frebel,
utemeljitelj prvog djeCjeg vrtica kojeg je
nazvao "Kindergarten" (rijeC koja se sastoji
od pojmova “dijete” i “vrt"). F. Frebel, koji je
volio prirodu i vjerovao u prakticno ucenje,
koristio je vrt kao obrazovni alat u kojem su
se djeca mogla igrati, saditi, uzgajati i
komunicirati s prirodom. Sljedecih godina
John Dewey, Maria Montessori i mnogi
drugi ukazali su na vaznost skolskih vrtova
u smislu vjestina koje djeca razvijaju.

Djeca su poput cvijeca:
razlicita su i trebaju brigu,
ali svako je lijepo samo za
sebe i blista kada se vidi u
zajednici svojih vrsnjaka

F. Frebel (1782-1852)

1869. godine u Austro-Ugarskoj, u
okviru novog skolskog zakona, kojim je
Skolovanje postalo obvezno za djecu od
6 do 14 godina, postavljeni su temelji za

stvaranje Skolskih vrtova. Izmedu
ostalog, ovim je zakonom Dbilo
definirano sljedece: 'Uciteljima treba
dati mali komad zemlje za

»poljoprivredne radove«. Svaki ucitelj
koji bi njegovao takav vrt morao bi biti
odgovarajuce obucen. Visoke Skole
predavale
posebnim

"Arena" obvezno su

poljoprivredne kulture s

osvrtom na stanje tla.

Tako je u svakoj skoli odrzana prakticna

nastava iz povrtlarstva, vocarstva,
cvjecarstva i pcCelarstva. Naravno, jedan
od ciljeva tadasnjih skolskih vrtova bio

je poljoprivredni odgoj i razvoj

primarne proizvodnje.
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Filozofska dimenzija

vrta:

U SAD-u se
funkcionirao kao klju¢ni dio obrazovanja
od 1890-ih do 1920-ih. Osim kontakta s
prirodom i struc¢nih vjestina koje su djeca

skolski vrt prosirio i

svladavala, skolski vrtovi koristeni su i kao

nacin integracije djece useljenika u
americku kulturu.
Kasnije su Skolski vrtovi koristeni za

"poducavanje" gradanskog odgoja jer su

se ucenici kroz kultivaciju poducavali
privatnoj brizi O  javnoj imovini,
dostojanstvu rada, samoupravljanju i

ekonomiji dok su se proizvodi vrta

plasirali na trziste.

Nakon
svjetskog rata

Prvog, a posebno Drugog
institucija skolskog vrta
pocela je odlaziti u drugi plan. Samo su u
nekim zemljama odrzavani skolski vrtovi
kao jedan od "planova" borbe protiv

siromastva i gladi.

Od devedesetih godina 20. stoljeca skolski
vrt se ponovno poceo baviti obrazovnom
zajednicom i to u svjetlu ekologije i
prirodnijeg nacina zivota. Osim toga,
poCeo se izrazavati stav da djeci koja
odrastaju daleko od prirodnog okruzenja
nedostaje osjetilne stimulacije i razvoja
maste koje im samo priroda moze dati
(David Orr).

Skolski wvrt se

Osim

toga,
povezivati s

poceo
obrazovanjem djece o
prehrani kroz "vrtove zemlje".

Skolski vrt moze biti mjesto posebnog
stvaralastva i druzenja djece s prirodom.
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Danas je poznat i priznat doprinos
Skolskog vrta u formiranju djecCjeg
karaktera i vjestina. Zapravo, nema malo
zemalja koje koriste organizirane i
integrirane programe skolskog vrta u
svojim obrazovnim sustavima.

U moderno doba potrebe su se naravno
promijenile i skolski vrt nema glavni cilj
ucenje o usjevima kako bi se ocuvala

poljoprivreda. Suvremeni Skolski vrt
treba tretirati kao pomocno sredstvo za
primjenu, ucenje i utvrdivanje razliCitih
predmeta.

U vrtu ucenici svih razreda imaju
priliku razumjeti odnos uzroka i

posljedice. Razvijaju sposobnosti
promatranja promatrajuci rast biljaka,
klimatske pojave, neprijatelje biljaka i
sl. Takoder
suradnju, drustvenost i svoje emocije.

razvijaju timski rad,

StjeCu samopostovanje ali i postovanje
prema prirodi i zivotu. JoS uvijek mogu
razumjeti koncepte biologije, fizike,
matematike, umjetnosti i knjizevnosti.



Prednosti Skolskog vrta
su sljedece:

prehrambeno obrazovanje

Jaca obrazovanje djece o prehrani.
Potice ih da pokusSaju jesti vise voca i
povréa dok u isto vrijeme mogu nauditi
o njihovoj hranjivoj vrijednosti.

tjelesna aktivnost

PotiCe tjelesnu aktivnost. Djeca ce

morati hodati, kopati, saditi, plijeviti vrt,
nositi materijale. Osim toga, trebali bi
koristiti male alate i koordinirati svoje
pokrete.

Djeca ¢e morati brojati, racunati, saditi
u redove i razmake, grupirati i jos
mnogo toga. Kroz ove procese oni ¢e
shvatiti vaznost primjene matematickih
koncepata i fizikalnih zakona koji se
uce u ucionici.

razonoda

Skolski vrt nije isklju¢ivo mjesto uéenja
i  obrazovanja. Skolski vrt je
istovremeno prostor za
samoizrazavanje, eksperimentiranje i
zabavu.

Ojacati
koncentraciju. Vidjet ¢e i zabiljeziti rast

njihovo zapazanje i
biljaka, vremenske
vrijednost vode, cvjetanje,
insekte itd.

promjene,
plodove,

povezivanje s prirodom

Djeca ¢e se povezati s prirodom i
ciklusom Zzivota te tako iskustveno
nauciti postivati okolis i Zzivot.

Djeca ¢e raditi zajedno, jacati timski
rad, drustvenost i emocionalni razvoj.

odgovornost

Djeca ¢e se brinuti o biljkama kao i o
vrtu i naravno Dbiti nagradena
proizvodnjom. UCi ih se odgovornosti i
jaca im samopostovanje i
samopouzdanje.




Koja je svrha

Teachisgg STEAM throtugh Urban Ganden Based
Lesming
= the kindergartra

skolskog vrta?

Glavna svrha kombiniranih aplikacija za podu¢avanje STEAM-a putem vrtnih

aplikacija trebala bi biti:

l.uspostaviti odnos izmedu koncepata i omoguciti djeci da prepoznaju STEAM

discipline

2.dopustiti djeci da prepoznaju STEAM discipline u drustvenom i kulturnom

kontekstu,

3.stvaranje obrazovnog okruzenja koje se temelji na kreativhom, kritickom

razmisljanju, suradnji i komunikaciji za djecu kako bi se razumjela polja

STEAM-3,

4. povecati interes djece u disciplinama STEAM-a (Akgunduz vd., 2015; Tank vd.,

2013).

Preporuka je da se svi ovi ciljevi
ukljuCe u zivotna iskustva djece,
pocCevsi od predskolskog odgoja
(DeJarnette, 2018).

U STEAM obrazovnom pristupu u
predskolskom obrazovanju
postoje Cetiri osnovne vjestine
ucenja:

a) poznavanje/razumijevanje,

b) vjestine,

)
)

c
d

stvaranje i
emocije (Katz, 2010).

Djeca Cesto koriste ove vjestine za
istrazivanje novih pojmova s
kojima se susrecu u
svakodnevnom Zivotu i za
razumijevanje/istrazivanje svoje
okoline (DeJarnette, 2018; Katz,
2010; Lindeman vd., 2014; Soylu,

2016).

Uz ove vjestine u predskolskom obrazovanju,
trebaju biti ukljuc¢eni u STEAM
pristup. Ti ciljevi su:

sljedeci ciljevi

1. poticati djecu na kognitivne teznje,

2. poticati djecu na interakciju (komunikacija,
rasprava, razmjena informacija, iznosenje
misljenja, planiranje ucenja),

3. omoguciti djeci da u iskustva kako bi otkrili
svoje interese, obogatili svoj svijet znanja |
znacenje te istrazili vlastitu okolinu. Stvaranje
okruzenja za nastavak istrazivanja,

4. osposobljavanje djece da prihvate svoje
odgovornosti za pitanja kojima trebaju teziti,

5. podrzavanje djecCjih vjestina rjeSavanja
problema i povecanje njihovog samopouzdanja
savladavanjem poteskoca,

6. potruditi se da djeca shvate svoju mentalnu

snagu.
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IzvjeSc¢a koja se odnose na teme ukljuc¢uju preporuke poput uspostavljanja
STEAM centara i osposobljavanja STEAM ucitelja za integraciju STEAM
obrazovanja u postojeci nacionalni obrazovni sustav. Uzimajuci u obzir
tehnike temeljene na vrtovima i permakulturne primjene, Sumske skole,
model vrtne prakse u skolskim okruzenjima i aktivnosti u¢enja na
otvorenom, pojavljuju se c¢esto posljednjih godina.

Dok primjenjujemo ove prakse, trebali bismo se usredotociti na:

1. Kako bi kontekst trebao biti u smislu fizickih sposobnosti i kompetencija ucitelja
potrebnih za STEAM kroz aplikacije zasnovane na vrtu u predskoli.

2. Razvoj odgojno-obrazovnog programa za implementaciju STEAM-a u predskolskom
odgoju i problemi koji se mogu pojaviti u primjeni kao i rjeSavanje tih problema.

3. U trecoj fazi, vjestine odgojitelja u razvoju STEAM aktivnosti, njihovoj primjeni u
stvarnom okruzenju/zivotnim uvjetima i upravljackim procesima. Osim toga, takoder
treba istraziti u€¢inke aktivnosti razvijenih u skladu sa STEAM obrazovnim pristupom
na kognitivni proces ucenika, stvaranje drustvenih proizvoda, timski rad i
prezentacijske vjestine.




Poznato je da je ovo razdoblje najucCinkovitije razdoblje,
posebno za razvoj osobnosti i nekih vjeStina visoke razine.
UcCenik koji u tim razdobljima sudjeluje u skolskom vrtu, svaki
dan otkriva nesto novo i razvija neke stavove i vjestine u odnosu
na ono sto otkriva (Thrive, 2006).




Prema mnogim istrazivanjima, praksa
Skolskog vrta ucinkovita je ne samo u
formiranju stavova i vjestina, ve¢ i u
akademskom  uspjehu ucCenika i
razvoju njihove razine ekoloske svijesti.
Navedeno je da posebno Skolski vrtovi
pruzaju interdisciplinarno okruzenje za
ucenje za predmete kao Sto su
Znanost, matematika, knjizevna
umjetnost, zdravlje, poljoprivreda i
okolis, a stavovi ucCenika prema
relevantnim predmetima pozitivho
rastu u tim okruzenjima za ucenje.

Osim toga, primijeceno je da aktivno
koristenje obiteljskog sudjelovanja u
procesu implementacije skolskog vrta i
strucna podrska pruzena u tom
procesu daju prednosti uCenicima da
prihvate skolu, minimiziraju
disciplinske probleme i povecavaju
svijest o njihovoj karijeri..
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STEAM je strategija razvijena s ciljem
poboljSanja nacionalne konkurentnosti i
inovacijskog kapaciteta, a sam koncept
ima ucinak podizanja svijesti o vaznosti
obrazovanja u obuhvacenim podrucjima.
STEAM radionice svoju primjenu u ranom
i predskolskom odgoju i obrazovanju
nalaze tek posljednjih nekoliko godina i
odlikuju se brojnim prednostima.
Posebno je vazno kako djeci prezentirati
zadatke koji poticu kombinaciju svih
predznanja, kriticko misljenje, detaljnu
analizu, logicko razmisljanje, ucenje kroz
pokusaj i pogresku, nacelo uradi
prakticni rad, argumentiranu raspravu,
poznavanje znanstvenih metode itd.
Upravo se vjestine razvijaju kroz STEAM
koncept; inovativnost, suradnja i
kreativhost uz kriticko razmisljanje, a
usvajanje

sam,

potaknuti
djeci
spremna za

njihovo mozemo
ovim konceptom Kkoji
budu
otvaranje radnih mjesta u buducnosti

(Celikovig¢, 2020).

danasnjoj
omogucuje da

Pokusavamo Citateljima, uciteljima,
profesorima i odgajateljima pribliziti kako
STEAM aktivhosti mozemo pribliziti djeci
predskolske dobi. STEAM je svuda oko

nas, dok se djeca igraju razvijaju STEAM

vjestine, istrazuju | produbljuju svoju
svijest i znanje o okolini koja ih okruzuje.
Mnoge aktivnosti koje djeca rade

ukljuCuju STEAM vjestine iako o tim
aktivnostima ne razmisljamo na taj nacin.
STEAM ucenje prirodno se odvija svaki

dan.

Priroda, kao vazan dio okolisa, pruza
jedno od najboljih okruzenja za spontanu
igru, istrazivanje i u€enje. Za dijete je to
mjesto povezano sa sigurnoscu,
aktivhoscu i slobodom. To znaci da je
djetetov kognitivni razvoj pod utjecajem
njegove socijalne i emocionalne okoline.
Stoga moramo osigurati kvalitetno
okruzenje 1 odrastanje u kojem ce se
dijete razvijati. Nestrukturirano vrijeme
igranja u prirodnom svijetu pridonosi
STEAM ucenju na mnogo nacina. Vanjski
prostor pruza Sirok izbor osjetilnih
iskustava. Relevantna istrazivanja
pokazala su da STEAM obrazovanje u
ranoj fazi obrazovanja ima pozitivhu
ulogu u poboljsanju kreativnosti ucenika,
inovativnosti, angazmana, vjestina
rjieSavanja problema i drugih kognitivnih

prednosti (Root-Bernstein, 2015).

U ovom prirucniku prikazani su razliciti
primjeri dobre prakse djece predskolske
dobi
permakulturu razvijaju i njeguju glavne
znacCajke STEAM-a, koje c¢e biti od velike
vaznosti za njihovu buducnost. Na taj
nacin djeca ve¢ od najranije dobi
prirodno dolaze do rjesenja i odgovora,
razvijaju svoj istrazivacki duh i otvaraju
mogucnosti za razna nova zhanja i
spoznaje.

koja kroz urbano vrtlarenje i
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U sklopu provedbe europskog programa Erasmus+ PoducCavanje STEAM-a kroz urbane
vrtove u vrticu - UrbSTEAM (2021-1-ELO1-KA220-SCH-000034476), projektni
tim/konzorcij, koji se sastoji od $kola, vrti¢a i organizacija sa sjedistem u Grckoj,
Hrvatskoj, Turskoj, Italiji i Cipru pripremili su Priru¢nik najboljih praksi u¢enja u vrtu.

U ovom prirucniku bit ¢e predstavljena kraca verzija analize izvjesS¢a, a duzu verziju
mozete pronaci na web stranici projekta.

Kako bi se istrazila stajalisSta odgojitelja
predskolske djece, izraden je upitnik i
distribuiran je u svim partnerskim

zemljama. Upitnik ima 16 pitanja.

UkljuCuje neka demografska pitanja
kao sto su dob, spol, drzava, razina
obrazovanja i organizacija koju
predstavljaju. Takoder ukljucuje
pitanja zatvorenog tipa, vrste pitanja
koja od ispitanika traze da odaberu iz
razliCitog skupa unaprijed definiranih
odgovora, kao 3to je "da/ne". Tocnije,
Sest od njih su dihotomna pitanja
(pitanja sa zatvorenim zavrsetkom koja
su indikativha pitanja i na koja se
moze odgovoriti s "da" ili "ne").

Otvorena pitanja motiviraju ispitanike
da svoje povratne informacije izraze
rijeCima bez ogranicavanja svojih misli.
Nisu objektivha i dominantna kao
zatvorena pitanja.

Na ovaj upitnik odgovorila su 132
odgojitelja (20 iz Italije, 20 s Cipra, 21 iz
Turske, 25 iz Grcke | 46 iz Hrvatske).
Vecina ispitanika u upitniku su zene,
uglavnom rade u javnim ili privatnim
predskolskim ustanovama i vrticima.
Vecina nasih ispitanika ima najmanje
diplomu prvostupnika ili magistra
znanosti.



Vecina sudionika koristi uc¢enje u vrtu

prema njihovim odgovorima. S
obzirom na rezultate na pitanje
poznaju li edukatori ucCenje u vrtu ili
ne, ¢ini se da su upoznati s njim, ali da
ga takoder znaju koristiti. To znaci da
vecina odgojitelja predskolskog
obrazovanja vec koristi ucenje
temeljeno na vrtu kao dio svoje
nastave i Znaju kako ga

implementirati.

Konkretno, 56% nastavnika u Grckoj
koristi ucenje u vrtu, 60% nastavnika
na Cipru, 61% u Turskoj i 65% u Italiji.

Analiza takoder pokazuje da postoji
opce znanje o STEAM-u i neki edukatori
koriste STEAM u svakodnevnoj praksi. U
Hrvatskoj je 67,4% ispitanika odgovorilo
da koristi STEAM, a u Grckoj 68%
odgajatelja koristi STEAM.

U nekim zemljama edukatori ne koriste
STEAM toliko kao u drugim zemljama.
Naime, u Italiji samo 10% ispitanika
koristi STEAM u svom radu, u Turskoj
43% ispitanika koristi STEAM, dok na
Cipru njih 45% koristi STEAM tijekom
nastave.

Kao zakljucak, mozemo reci da
koristenje STEAM-a
pristupa U

kao obrazovnog
vrticu, nije jednako
popularno u svim zemljama, niti ga svi

koriste jednako.
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Analiza rezultata 5Em

Izvjesca

Takoder je zanimljivo istraziti razumiju
li edukatori i koriste |li STEAM principe
u svojoj praksi ili ne. STEAM je
dizajniran Za integraciju STEM
predmeta u razlicite relevantne
obrazovne discipline. STEAM programi
dodaju umjetnost STEM kurikulumu
oslanjaju¢i se na nacela dizajna |
potiCuci kreativna rjesenja.

Prava STEAM iskustva uklju€uju dva ili
vise standarda iz znanosti, tehnologije,
inZzenjerstva, matematike i umjetnosti
koji se poducavaju i ocjenjuju jedni
kroz druge. Nalazi Cipra pokazuju da
vecina nastavnika povezuje STEAM s
robotikom i matematikom.

Mali postotak ukljucio je i grupni rad,
Sto pokazuje da nitko od sudionika
zapravo ne Kkoristi sve discipline
STEAM-a. Ovaj ¢e im projekt pruziti
izvrsnu priliku da razumiju pristup
STEAM-a, posebno u podrucju
urbanog vrtlarstva i pruziti najbolje
prakse i metode kako ga primijeniti u
Skolama | vrticima.

Nasi nalazi otkrivaju da su tehnologija,
matematika i cjelokupni eksperimenti
(znanost) najpopularnije metode koje
edukatori poznaju i koriste kada
poducavaju STEAM.

To znaci da postoji veliki prostor za
napredak u umjetnosti i inZzenjerstvu,
koji vec€ina nasih sudionika ne koristi ili
ga nisu spomenuli kao dio STEAM
nastave.

Veclina ispitanika upoznata je s
obrazovanjem u prirodi.

Ali na pitanje jesu li kombinirali uc¢enje
u vrtu sa STEAM-om i obrazovanjem
na otvorenom, vecina ispitanika izjavila
je da ih nije kombinirala u svojoj
praksi.

Ovo pokazuje da postoji veliki prostor
za napredak u ukljucivanju STEAM-a |
ucenja u vrtu. Unato¢ tome, edukatori
su svjesni dobrih praksi I metoda
poducavanja i STEAM-a i uc¢enja u vrtu.

Potrebno je istaknuti poznavanje ovih
odgojno-obrazovnih
odgojitelja i prisutnost najboljih praksi

metoda

na terenu koje predstavljaju vrle
primjere u primjeni STEAM metode |
aktivnosti u prirodi. Osim toga,
evidentno je da su gotovo svi ispitanici
zainteresirani za povecanje svog
Znanja te njegovu primjenu U
kontekstu rada.
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Postoji opSiran popis s odgovorima za
dobre prakse koje edukatori

primjenjuju kada poducavaju STEAM.

Tu je i opsezan popis drugih metoda koje
edukatori znaju o STEAM ucenju.

Vecina edukatora spomenula je razne
aktivhosti  koje  primjenjuju  kada
poducCavaju STEAM, kao Sto su
aktivnosti S robotima, kodiranje,
eksperimenti, matematika (geometrija,
utjelovljena matematika), inzenjerstvo
(konstrukcijske aktivnosti), senzorna
igra, aktivnosti usmjerene na prirodu,
aktivnosti s koristenjem digitalnih alata
i tehnologije opcenito.

Neki odgojitelji spomenuli su da su
aktivnosti usmjerene na ucenje
metodom  "pokusSaj" i "pogreska",
principom "uradi sam", spajanjem
zZznanja koje je dijete ovladalo wu
odredenoj dobi.

Takoder, edukatori Ssu istaknuli
inovativnost, prilagodljivost i kriticko
razmisljanje kao vazne cCimbenike za
aktivnhosti koje se primjenjuju u
poducavanju STEAM-a. Suradnicki rad,
upitno ucenje i eksperiment uputili su
odgojitelji.

Neki od njih su; Puzeva pedagogija,
Steiner, Montessori metoda,
kooperativho  ucCenje, brainstorming,
ucenje kroz rad, problemsko ucenje,

konstruktivizam, igrifikacija,
kooperativno ucenje, istrazivacko ucenje,
model 5e, CLIL metoda, ucenje kroz
umjetnost, digitalna tehnologija, razni

eksperimenti, 5N Tehnika

Moze se naglasiti da je vecina ucitelja i
odgojitelja svjesna prakse ucenja na
otvorenom, ucenja u vrtu i STEAM-a te ih
pokusSavaju koristiti u svojim razredima i
skupinama.

No, kada je rijeC o kombiniranju tih
tehnika zajedno u praksi u ucionici, Cini
se da oni nemaju dovoljno znanja ili
iskustva u tome i treba ih podrzati da
usavrsavaju svoje profesionalne vjestine.




Nasi rezultati otkrivaju da bi vecina
odgojitelja zeljela sudjelovati u EU
treninzima koji se odnose na ucCenje u
vrtu i STEAM ucenju.

Ovaj projekt izvrsna je prilika da se
znanje provede u djelo i primijeni u
svakodnevnoj nastavi i radu.

e Odlazak u planine, Setnje,
istrazivanje okolice
e https://www.sumskavila.com/

https://www.etwinning.net/hr/pub/g.
et-inspired/kits/kit.cfm?id=1361
e https://www.laboratorijzabave.hr/ka

mpovi-laboratorija-zabave-

ekologjja-za-djecu/
e Sadnja raznih biljaka, povrca, voca u

dvoristu vrtica, konzumiranje i
koristenje istih plodova

e STEAM kampovi, ucenje o prirodi
kroz boravak i aktivnosti u
prirodnom okruzenju (Sumi)

https://korakdoznanosti.com/category/st
eam-za-djecu/ https://www.vrtic-
bjelovar.hr/razigrani-vrt/
https://vrticiosijek.hr/vrtic-u-prirodi/
https://korakdoznanosti.com/wp-
content/uploads/2021/03/SUMAIVRT1600
x800.jpg http://korakdoznanosti.com/
Obiljezavanje dana DjecCjeg vrtica More
kroz STEAM radionice s djecom, Tinker
labs- radionice za djecu

With the entire content, implementation
and activities in POR, children learn
through  experiential learning and
experiences. There are a handful of
examples.

Obrazovni program za odrzivi razvoj koji
koristi sve resurse za iskustveno ucenje
djece

Urbani vrtovi

Odrzivi razvoj

Sumski vrti¢

Odrzavanje kontinuiteta, npr. od sjemena
do biljke

Skolski vrtovi

Pretpostavljam da postoje, ali nikada se
nisam bavila ovom temom
Kompostiranje s nacelima STEAM
obrazovanja

Coccinelle Cooperatives, Regio Children,
Stripes, percorsi 0-6



https://www.sumskavila.com/
https://www.etwinning.net/hr/pub/get-inspired/kits/kit.cfm?id=1361
https://www.laboratorijzabave.hr/kampovi-laboratorija-zabave-ekologija-za-djecu/
https://korakdoznanosti.com/category/steam-za-djecu/
https://www.vrtic-bjelovar.hr/razigrani-vrt/
https://vrticiosijek.hr/vrtic-u-prirodi/
https://korakdoznanosti.com/wp-content/uploads/2021/03/SUMAIVRT1600x800.jpg
http://korakdoznanosti.com/
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Primjer dobre prakse

Naslov prakse

Edukativne radionice u Cascini: Noina arka u opasnosti (Un'Arca di Noe' in pericolo)
i Malo veliko, malo (piccolo grande piccolo).

URL prakse (ako postoji)

https://www.cascinafalchera.it/

Polozaj/zemljopisna pokrivenost

Italija, Pijemont, Torino

Kratak opis prakse

Odrzano je ukupno 6 radionica za Malo Veliko, Malo i 11 za Noinu arku u opasnosti.
Prvi susreti su se uglavnom temeljili na metodi povezivanja stvari, a drugi na
kooperativnom ucenju. Ukupno iskustvo ukljucuje: obilazak prostora Cascine (od
staje do povrtnjaka), radionicu, uzinu. U svim susretima djecu su docekale dvije
odgojiteljice iz organizacije koje su ujedno suradivale s uciteljicama u provodenju
aktivnosti. Nakon kratkog predstavljanja odgojitelja i prostora u kojima su djeca bila
smjestena, zapocele su aktivnosti. One koje su se odnosile na prvu radionicu
odnosile su se na suocavanije djece s hipotezama o bojama predmeta (Mislite li da je
ovaj cvijet samo zut?). Nakon toga djeca su neposredno provjeravala aktivnosti
koristenjem predmeta (povecalo/teleskop) za koji su sami morali smisliti kako se
koristiti. Naravno, odgojitelji kao i ucitelji uvijek su bili prisutni kako bi ih podrzali u
istrazivanju, ali ne i da bi im dali odgovor. Na kraju je izravnhom usporedbom
provjereno jesu li hipoteze to¢ne ili netocne. Umjesto toga, aktivnosti druge
radionice bile su bazirane na djecjoj potrazi za poklopcima staklenki koje su
odgojiteljice razbacale po vrtu Cascine. Na tim poklopcima prethodno je s jedne
strane bila pri¢vrécena slika izumrle, ugrozene, neugrozene zivotinje, a s druge QR
kod. Nakon s$to su poklopci staklenki pronadeni, djeca su podijeljena u grupe od 5 i
dodijeljen im je tablet putem kojeg su ocitavala QR kod i dolazila u kontakt, putem
glasovnih izvora, sa zvukovima i povije$cu tih zivotinja. To $to svakom djetetu ne
dajemo tablet je napravljeno namjerno, jer zelimo poboljsati i njihove vjestine
(mozda je dijete sklonije tehnologiji, a drugo promatranju i/ili prezentiranju rada itd.).
Djecu u razgovoru i usporedbi o izumrlim, ugrozenim i neugrozenim zivotinjama
prati semafor koji svijetli zeleno (nije ugrozeno), zuto (ugrozeno) ili crveno (izumrlo)
ovisno o polozaju zivotinje na tegli. To je omogucilo razvijanje informiranog
promisljanja o stvarnoj situaciji u kojoj su mnoge zivotinje u opasnosti od izumiranja,
dok druge imaju instinkte zbog globalnog zatopljenja, ljudske intervencije itd.

Institucija/ Organizacija/ Pruzatelj usluga/ Agencija za provedbu

LIBERITUTTI SCS, KAIROS, Metropolitan city of Turin

Ciljane skupine/korisnici

Djeca od 3 do 6 godina u predskolskim ustanovama/vrticu u gradu Torinu

Glavne tocke/podrucja

Cascina Falchera, podrucje intervencije u kojem su odrzane radionice, nalazi se u
¢etvrti Falchera u Torinu, podruc¢ju u kojem vecina ljudi zivi u ekonomski i socijalno
nepovoljnim uvjetima. Laboratorijske aktivnosti u Cascina Falchera imaju za cilj ne
samo povecati vjestine djece kroz inovativno iskustvo ucenja, vec¢ ukljuciti djecu
koja zive u ovim podrucjima, ali u isto vrijeme zbliziti djecu koja zive u drugim
podrucjima.

Je li praksa prikladna za lokalnu, regionalnu ili nacionalnu
provedbu?

Da, praksa je prikladna za lokalnu, regionalnu i nacionalnu provedbu. Uz to,
sudjelovanje novih vladinih i nevladinih aktera omogucilo bi vremensku i
ekonomsku odrzivost, kao i povecanje kvalitete i kvantitete pruzenih usluga i
dosegnutih ciljnih skupina.

Treba li se koristiti kao izvor u materijalima za u¢enje za odgojitelje u
predskolskim ustanovama/djecjim vrticima?

Moze se koristiti kao izvor materijala za odgojitelje u vrticu. Posebno su zanimljive
metode koje se koriste jer kombiniraju aktivnosti na otvorenom sa STEAM metodom.
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Primjer dobre prakse

Naslov prakse

Sadenije cvijeca

URL prakse (ako postoji)

https://www.facebook.com/djecjivrticmore/posts/pfbid023QfamL6L
trEXG4ngKFQW3cWijkDatG8GxzCER5DPMChNY9210N69aC6FC8J
fs4F2wl

Polozaj/zemljopisna pokrivenost

Rijeka, Hrvatska

Kratak opis prakse

Odgoijiteljice su zajedno s djecom odlucile zasaditi cvijec¢e u dvoristu
vrtica. Roditelji su donirali zemlju, gnojivo, lukovice i sjeme. Prvo su
odabrali mjesta na koja ¢e postaviti gume. Zatim su napravili
drenazu, napunili gume zemljom i gnojivom za cvijece, posadili
lukovice, posijali sjeme. Osim sjemena cvijeca, posadili su biljke koje
su sami pripremili za sadnju te posijali kamilicu i zacinsko bilje. Na
kraju su sve dobro zalili. Od tada svaki dan brinu o biljkama.

Institucija/ Organizacija/ Pruzatelj usluga/ Agencija za provedbu

Djecji vrti¢ More

Ciljane skupine/korisnici

Odgojitelji, djeca

Glavne toc¢ke/podrucja

Djeca su kao spuzve, upijaju sve §to vide, a odrasli koji ih okruzuju
daju im obrazac ponas$anja. Najbolji nacin da se dijete poveze s
prirodom je vrtlarstvo. Dijete dobiva iskustvenu spoznaju o potrebi
brige o prirodi i odgovornosti.

Je li praksa prikladna za lokalnu, regionalnu ili nacionalnu
provedbu?

Da

Treba li se koristiti kao izvor u materijalima za ucenje za
odgojitelje u predskolskim ustanovama/djecjim vrticima?

Da
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Primjer dobre prakse

Naslov prakse

STEAM aktivnosti za djecu

URL prakse (ako postoji)

https://tinkerlabs.hr/

Polozaj/zemljopisna pokrivenost

Hrvatska

Kratak opis prakse

Tinker Labs nudi jedinstveni STEAM pristup koji
ukljucuje znanost, tehnologiju, inzenjerstvo, umjetnost i
matematicke eksperimente te prakticno ucenje
neophodno za buduci uspjeh svakog djeteta.

Institucija/ Organizacija/ Pruzatelj usluga/ Agencija za
provedbu

Ciljane skupine/korisnici

Djeca

Glavne tocke/podrucja

Prirodna djecja znatizelja jo$ uvijek ne pronalazi
primjerene programe u $kolama. Individualnim
pristupom u malim grupama omogucujemo svakom
djetetu da otkrije svoje potencijale i zainteresira se za
zanimanja buducnosti.

Je li praksa prikladna za lokalnu, regionalnuiili
nacionalnu provedbu?

Da

Treba li se koristiti kao izvor u materijalima za u¢enje za
odgojitelje u predskolskim ustanovama/djecjim vrticima?

Da
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Primjer dobre prakse

Naslov prakse

Laboratorij zabave

URL prakse (ako postoji)

https://www.laboratorijzabave.hr/kampovi-laboratorija-zabave-
ekologija-za-djecu/

Polozaj/zemljopisna pokrivenost

Zagreb, Hrvatska

Kratak opis prakse

Laboratorij zabave - udruga za promicanje kulture pripovijedanja,
osnovana je s ciliem promicanja, razvoja i unaprjedenja kulture i
umjetnosti pripovijedanja. Djelatnosti Udruge su: rad na dizajniranju,
osmi$ljavanju zabave s naglaskom na pripovijedanje i scensko
izvodenje, rad na kreativnom razvoju pripovijedanja, promicanje
umijeca pripovijedanja, odrzavanje poticajnih radionica za djecu i
odrasle s ciljem razvoja kreativnosti, poticanje svladavanja i usvajanja
pripovjedackih vjestina te kreiranje i stvaranje radova primjerenih za
pripovijedanje, $to ukljucuje kreativnho pisanje, razvoj programa
medunarodne suradnje i uklju¢ivanje u rad drugih udruga,
organizacija i pojedinaca iz slicnog ili srodnog podrucja, izdavanje
knjiga, ¢asopisa, elektronickih zapisa te izradu web stranica, blogova
iz njihove djelatnosti, jacanje suradnje sa srodnim organizacijama u
Hrvatskoj i inozemstvu, stvaranje obrazovnih sadrzaja za djecu i
odrasle.

Institucija/ Organizacija/ Pruzatelj usluga/ Agencija za provedbu

Ciljane skupine/korisnici

Djeca, roditelji

Glavne tocke/podrucja

Omogucena samostalnost djeci u razmisljanju i radu na zadatku.
Kreativan, logi¢an, kritian i pozitivan nac¢in razmisljanja, analiziranja i
djelovanja.

Je li praksa prikladna za lokalnu, regionalnu ili nacionalnu
provedbu?

Lokalna, regionalna implementacija

Treba li se koristiti kao izvor u materijalima za ucenje za
odgojitelje u predskolskim ustanovama/djecjim vrti¢ima?

Da
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Primjer dobre prakse

Naslov prakse

Planiranje ljetnog vrta

URL prakse (ako postoji)

https://www.schoolgardenproject.org/download/planning-
summer-garden/

Polozaj/zemljopisna pokrivenost

Kratak opis prakse

Tijekom ove lekcije ucenici ¢e uciti o sezonskim promjenama
biljaka u vezi s njihovom klimom. U¢enici ¢e kroz igru oponasati
razlicite Zivotne cikluse biljaka, saditi lietne usjeve i istrazivati vrt

za razlicite faze zivotnog ciklusa biljaka.

Institucija/ Organizacija/ Pruzatelj usluga/ Agencija za provedbu

Ciljane skupine/korisnici

0Odgojitelji, djeca

Glavne to¢ke/podrucja

Promatrajuci sezonalnost usjeva, u¢enici mogu planirati i saditi
vrtove odgovarajucim vrstama. Previ$e sunca nije uvijek
najbolje za njezno zelje kao $to su $pinat i zelena salata,

medutim, bez velikih ljetnih vrucina kukuruz i raj¢ice ne bi bili
moguci. Stjecanjem razumijevanja hladnih naspram toplih
usjeva, ucenici mogu prosiriti svoje znanje o biljkama i njihovim
zivotnim ciklusima, kus$ati vecu raznolikost hrane i poboljsati
zdravlje tla i stanista u svom vrtu.

Je li praksa prikladna za lokalnu, regionalnu ili nacionalnu
provedbu?

Lokalna/regionalna implementacija

Treba li se koristiti kao izvor u materijalima za u¢enje za
odgoijitelje u predskolskim ustanovama/djecjim vrti¢ima?

Da
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Primjeri dobre prakse

Primjer dobre prakse

Naslov prakse Sjeme predaka

. https://www.instagram.com/p/CgpfZY-Npuv/?
URL prakse (ako postoji) igshid=MDJmNZVKM]Y=

Polozaj/zemljopisna pokrivenost Antalya, Turska

Znate li odakle nam dolazi povrce? Jeste li vidjeli kako se uzgaja
povrce? Video o transformaciji siemena u povrce prenosi se
djeci. Za nastanak povrc¢a potrebno mu je sjeme, voda, tlo i zrak.
Nasi preci, koji su to naucili, poceli su uzgajati povrce. Ako je
OVO potrebno za uzgoj povréa, kako to mozemo uciniti u nasem
$kolskom vrtu? Pronadite moguca rjesenja i odaberite najbolje.
. Primjer primjene, u¢enicima se daju kartonske kutije za jaja,
Kratak opis prakse . L . . S
zemlja, voda i sjeme. Sade sjemenke eksperimentirajuci s njima.
Svaka skupina drugoj skupini govori o proizvodu. Proizvod se
ocjenjuje i uzima se u obzir onaj bolji. Sto mozemo uciniti da
posadimo vise usjeva? Pristigle ideje se ocjenjuju. U skolskom
vrtu stvara se staklenik. Tada su ucenici poceli uzgajati povrée
sadnjom sjemena predaka koje su donosili iz svojih domova s
ovih prostora.

Institucija/ Organizacija/ Pruzatelj usluga/ Agencija za provedbu 15 Temmuz Sehitler Anaokulu Antalya

Ciljane skupine/korisnici Djeca predskolske dobi (5-6 godina)

. . Ucenici uce kako uzgoijiti povrce koje ¢e konzumirati te stjeCu
Glavne tocke/podrucja e . )
vjestine u uzgoju povrca.

Je li praksa prikladna za lokalnu, regionalnu ili nacionalnu Primjena u skladu s lokalnom, regionalnom ili nacionalnom

provedbu? praksom.
Treba li se koristiti kao izvor u materijalima za u¢enje za Da
odgojitelje u predskolskim ustanovama/djecjim vrticima?
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Naslov prakse

Moja drvena igracka

URL prakse (ako postoji)

Polozaj/zemljopisna pokrivenost

Antalya, Turska

Kratak opis prakse

Zelite sami dizajnirati svoju igracku? Kako i ¢cime to mozemo
napraviti u prirodi? Djeci prenosimo slike s drvenim igrackama.
Naucili smo kako izgledaju drvene igracke i koji su nam materijali
potrebni. Za ogledni rad uc¢enicima se daju komadic¢i konopca i
drva i oni prave igracku, a zatim jedni druge upoznaju s tim
proizvodom. Sada, zelite li napraviti svoju igracku skupljajuci
materijale iz prirode? Ucenici koji steknu vjestinu izrade vlastitih
igracaka pocinju proizvoditi nove igracke mijenjajuci popis
materijala.

Institucija/ Organizacija/ Pruzatelj usluga/ Agencija za
provedbu

Antalya Barosu Mesleki ve Teknik Anadolu Lisesi Uygulama
Anasinifi

Ciljane skupine/korisnici

Djeca predskolske dobi (5-6 godinaj

Glavne tocke/podrucja

Osposobiti se za izradu jednostavnih igracaka od materijala iz
prirode.

Je li praksa prikladna za lokalnu, regionalnu ili nacionalnu
provedbu?

Primjena u skladu s lokalnom, regionalnom ili nacionalnom
praksom.

Treba li se koristiti kao izvor u materijalima za u¢enje za
odgojitelje u predskolskim ustanovama/djecjim vrti¢ima?

Da
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