:***,; Co-funded by
L the European Union

Anaokulunda Kentsel Bahce
Temelli Ogrenme Yoluyla
STEAM Ogretimi

UrbSTEAM

Project number: 2021-1-ELO1-KA220-SCH-000034476

2022




it

TAIBIKSS oTagms
é
NhTafwrejo §

IE 50"/5;),

s
S
%
=
=

A

KAIROS
MoR:=

DJECJI VRTIC

S'Iﬁxad v
el

AL Co-funded by
N the European Union

AKATA MAKATA
Larissa, Greece

EISA
BeylikdUzu, Istanbul, Turkey

KAIROS
Torino, Italy

DJECJI VRTIC MORE
Rijeka, Croatia

STANDO
Nicosia, Cyprus

UTOPIA PROJECT
Larissa, Greece

Avrupa Komisyonu'nun bu yayinin Uretimine verdigi destek, yalnizca yazarlarin goruslerini
yansitan iceriklerin onaylandigi anlamina gelmez ve burada yer alan bilgilerin herhangi bir

sekilde kullanilmasindan Komisyon sorumlu tutulamaz.



BOLUM1

Giris

Permakultar nedir?

STEAM nedir?

Kentsel tarim nedir?
Bahce-felsefi boyut

Okul bahc¢esi nedir?

Bir okul bahg¢esinin avantajlari
Bunun amaci nedir?

Nasil kullanabiliriz?

Ozet

SECTION 2

Sonuc¢ analiz raporu

lyi uygulamalar

10
1l

13
14
15
16
19

21
27



USTEAM,




Asagidaki kilavuz, 'UrbSTEAM- Anaokulunda bulunan sehir bahceleri araciligiyla
STEAM Ogretimi' projesinin ortaklarinin calismalarinin sonucudur. Ortaklik Gyeleri
alti Avrupa ulkesini temsil etmektedir: AKATA MAKATA (Yunanistan), EISA (Turkiye),
KAIROS (italya), DJECIJi VRTIC MORE (Hirvatistan), STANDO (Kibris) ve UTOPYA

PROJESI (Yunanistan).

Kilavuz, 0-6 yas grubundaki cocuklarla ¢calisan profesyonellerin STEAM yéntemi ile
ogretim ve yesil alanlarda acik hava egitimi konularina ve okul dncesi egitimin

cesitli
amaclamaktadir.

bilesenleriyle olan baglantisina

iliskin bilgi ve becerilerini artirmayi

BOLUM |

Kilavuzun yapisi, okuyucunun STEAM
yonteminin ve acik hava etkinliklerinin
tamamlayici bir sekilde bir araya geldigi
eqgitim faaliyetlerinin teorik ve pratik
alaka duzeyini tam olarak anlamasini
saglar. Ozellikle, sinerjik calisma yoluyla
ortaklar permakulturl, STEAM
yontemini, sehir / okul bahcesini ve bu
yenilikci egitim yodntemlerinin gercekte
nasil uygulanabilecegini tanimladilar.

BOLUM 2

ikinci bélimde profesyoneller,
ortaklarin farkli yerel baglamlarda
yuruttukleri nicel ve nitel analizin
sonuclari hakkinda daha fazla bilgi
edinebilirler. Ozellikle, her kurulus icin
ortak bir anket araciligiyla toplam
yaklasik +125 okul 6ncesi uzmanina
ulasiimistir.

Ayrica bu tanimlar, bu egitim
yontemlerinin her birinin ¢cocuklar
uzerindeki faydalariyla yan yana
getirilmistir. Aslinda, illUstrasyonlar ve
aciklamalar yoluyla, STEAM yontemi ile
bahce temelli aktiviteler arasindaki
birlesmenin ¢cocuklarin problem ¢ézme,
rolleri ve ¢evrelerindeki dunya hakkinda
farkindalik konusunda nasil daha fazla
bilgi ve beceri kazanmalarini sagladigini
anlamak mumkun olacaktir.

Ayrica her yerel baglamda STEAM
yontemi ve acik hava etkinlikleri ile ilgili
en iyi uygulamalar belirlenmistir. Bu
bolimlerin her ikisi de okul éncesi
profesyonellerin, ortaklik Uyelerinin ve
diger kuruluslarin STEAM yénteminin,
acik hava etkinliklerinin ve
permakulturun farkli yerel baglamlarda
ne kadar iyi bilindigini ve uygulandigini

anlamalarini saglayacaktir.




Permakultur, tarimsal ekosistemlerin
kendi kendine yeterli ve surdurulebilir

bir sekilde buyUmesi olarak anlasilabilir.

Bu tarim bicimi, mahsul cesitliligine,
dayanikliliga, dogal uretkenlige ve
surdurulebilirlige dayali sinerjik tarim
sistemleri gelistirmek icin dogadan
ilham alir.

Permakultur tasariminda yer alan
kavramlar dUnya capinda cesitli
kulturler tarafindan binlerce yildir
uygulaniyor olsa da, su anda anlasildigi
sekliyle “permakultur” terimi ilk olarak
Tazmanya'da Bill Mollison ve David
Holmgren tarafindan 1970'lerin
ortalarinda icat edildi (Nabhan, 2013).

Mollison ve Holmgren, permakulturu
“insana faydalli, cok yillik veya kendi
kendini idame ettiren bitki ve hayvan
turlerinin entegre, gelisen bir sistemi”
olarak tanimladilar (Mollison ve

Holmgren, 1978). Kelimenin kullanimi ve

tanimin kapsami, 1970'lerden bu yana
buyuk farkliliklar gostermistir; tipki
‘sUrdurulebilirlik’ ve ‘ekoloji’ kullanimi
gibi.

Holmgren daha sonra tanimi “yerel
ihtiyaclarin karsilanmasi i¢in bol
miktarda gida, lif ve enerji saglarken
dogada bulunan kaliplari ve iliskileri
taklit eden bilincli olarak tasarlanmis
manzaralar” olarak genisletti
(Holmgren, 2003).

Permakultur toplulugunun Uyelerinden
ek tanimlar sunlari icerir:




Permakultur toplulugunun Uyelerinden ek
tanimlar sunlari igerir:

Permakdultdr, sarddrulebilir insan
yerlesimleri tasarlamak icin bir dizi teknik
ve ilkedir... Permakaltar uygulayicilari
bitkiler, hayvanlar, binalar ve
organizasyonlarla tasarim yapsalar da, bu
nesnelerin kendilerine degil, aralarinda
saglikli, sarddrdlebilir bir batun yaratacak
iliskilerin - ara baglantilarin — dikkatli
tasarimina odaklanirlar. (Hemenway, 200]).

Permakdltdr sistemi, dogaya benzeyen ve dogal déngulere ve ekosistemlere
dayanan bir sistemdir (Holzer, 2004).

Yukaridaki tanimlardan, permakultur tasariminin, daha genis mimari peyzaji
ve insan iliskilerini kapsayacak sekilde gida sistemlerinin &tesine gectigi
gorulebilir. Rejeneratif tasarim ve ekolojik restorasyon uzmani Joel Glanzberg,
“altta yatan kaliplari degistirerek degisim yaratmaya calisan tum insan
ihtiyaclarr icin batdncdl bir tasarim yaklasimidir” (Glanzberg, 2013) olarak
vurgulamistir.

Bdtunsel bir tasarim yaklasimi, geleneksel, mekanik dlusuncede bir degisim
gerektirir. Permakulturun teorik temelleri bu dusunce tarzina isik tutmaya
yardimci olacaktir.
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"STEAM, Bilim, Teknoloji, Mihendislik,
Sanat ve Matematigi 6grenci
sorgulamasina, diyaloguna ve
elestirel dusunceye rehberlik etmek
icin erisim noktalari olarak kullanan
ogrenmeye yonelik egitici bir
yaklasimdir. Nihai sonucglar, dusunceli
riskler alan, deneyimsel 6grenmeye
katilan, problem ¢ézmede israr eden,
isbirligini benimseyen ve yaratici

sure¢ boyunca calisan égrencilerdir." -
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IAS tanimi

Gunluk yasamin daha fazla yonu
teknolojiye bagli oldugundan, STEAM
egitimini mufredatta iyilestirme ve
genisletme ihtiyaci yalnizca daha acil
hale gelecektir. Yeterli STEAM
egitimcisi olmadan, égrenciler bu
alanlara ve étesine uzun vadeli ilgi ve
tutkuyu tesvik etmesi muhtemel
STEAM firsatlarina erisemezler. STEAM
eqgitimini iyilestirme ve genisletme
ihtiyaci, 21. yUzyilda rekabet
ustunligunu korumanin anahtari
olarak kabul ediliyor. STEAM egitimine
daha fazla 6nem verilerek, okul dncesi
seviyeden baslayarak en kuguk
ogrencilere genellikle anlamli bir
STEAM mufredati getirilir.

Arastirmalar, 6grencileri geng yasta
STEAM deneyimlerine maruz
birakmanin elestirel dusunme
becerilerini tesvik ettigini, bilim
okuryazarhgini artirdigini ve yaratici
problem ¢dézmeyi tesvik ettigini
dogrulamaktadir. Bu deneyimler,
STEAM konulari icin uzun vadeli bir
tutkunun yani sira tum disiplinlerde
genel akademik basarinin
olusturulmasina yardimci olabilir.

STEAM hayatimizda énemli bir rol
oynar ve gelecekte zorunlu bir rol
oynayacaktir. Bu nedenle, okul
mufredatina entegrasyonu, bugunun
ogrencilerini yasayacaklari toplumun
Bilimsel ve Teknolojik Okuryazarliginin
gerekliliklerine hazirlar. Okul
mufredatindaki STEAM ayni zamanda
dgrencilerin yeni Bilgi ve iletisim
Teknolojisini 6grenme araclari olarak
kullanmalarina yardimci olur ve genel
ogrenme ilgisini ve motivasyonunu
gelistirerek é6grenciler icin dnemli bir
avantaj gosterir (Sanders, 2009).
Ayrica, iletisim, Problem Cézme,
Elestirel DUsUnme, isbirligi, Yaraticilik,
Kendi Kendine Rehberli Ogrenme, gibi
yenilikcilik 21. yUzyil becerilerini
(‘OECD - Egitim’, 2016) gelistirir.



Erken Cocukluk Egitiminde STEAM

Ne yazik ki yasanan hizli gelismeler
nedeniyle, 6gretmenlerin ve ozellikle
ilkokul 6ncesi 6gretmenlerin buyuk
cogunlugu, mevcut Bilgi ve iletisim
Teknolojisi (BIT) trendlerine ayak
uyduramadiklari icin modern bilim ve
teknolojide okuma yazma bilmediklerini
hissetmektedir.

OgJretmenlerin ve 6zellikle ilkokul
oncesi 6gretmenlerin pedagojik ve
didaktik bilgi ve deneyimleri, literatlurde
taninan teknolojik bir egitimle
birlestiginde, onlara genel olarak BIT
uygulamasi hakkinda tam bilgi ve bilgi
saglama duygusu saglamaz
(Jimoyiannis ve Komis, 2007).

Arastirmalar, STEAM desteginin erken
baslamasi gerektigini gosteriyor:
ozellikle dezavantajli kosullarda
bulunan cocuklar, bu basarinin
temelinden yoksun olarak ilkokula
baslarlar. 2016 yilinda yapilan bir
arastirma, anaokuluna giristen sekizinci
sinifin sonuna kadar 7.750'den fazla
cocugun 6grenme deneyimlerini
inceledi ve dunya hakkinda erken bilgi
edinmenin daha sonraki bilim basarisi
ile iliskili oldugunu buldu. Anaokuluna
genel bilgi duzeyi dusuk olan cocuklar
arasinda% 62'si ucuncu sinifta, % 54'U
hala sekizinci sinifta bilimle mucadele
ediyordu.

DuUnyanin bugun karsi karsiya oldugu
zorluklara yonelik ¢cozUmlerin, bir dizi yeni
teknoloji ve disiplinler arasi dusunce ile
donatilmis yeni bir cok disiplinli bilimsel
isgUcu gerektirecedi ve bunlari cozmek
icin birden fazla STEM kavraminin
entegrasyonunu gerektirebilecedi
konusunda yaygin olarak kabul
edilmektedir (Wang, Moore, Roehrig ve
Park” 2011, s. 1).

Teknolojik dunyayl anlama ve kavrama
yetenegine sahip cesitli STEM okuryazar
bir isgucunun egitilmesi ve
hazirlanmasinin zorunlu oldugu da yaygin
olarak kabul edilmektedir (Merchant &
Khanbilvardi, 2011).
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STEAM'in SDG'lere ulasmadaki roli

Birlesmis Milletler'in "Dunyamizi
Doénusturmek" baslikli 2030
Surdudrulebilir Kalkinma Gundemi,
yoksulluk, iklim degisikligi, gida kithgi,
gezegenin korunmasi gibi kuresel
sorunlarin Ustesinden gelmek ve tum
bireylerin baris, refah ve yasam
kalitesinden yararlanmasini saglamak
icin 17 Surdurulebilir Kalkinma Hedefi
(SKH) belirledi.
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Egitim ve o6zellikle Bilim, Teknoloji,
MUhendislik ve Matematik (STEM)
egitimi, SDG'lere ulasmada ¢cok 6nemli
bir rol oynamaktadir. STEM / STEAM
education, kUresel sorunlari, 6zellikle de
dogrudan ilgili sorunlari ¢ozmek icin
yenilik¢i ¢ézumler gelistirmeyi ve
sunmayl amaclamaktadir:

e SDG 2 (Sifir Aclik);

e SDG 3 (iyi saglik ve esenlik);

e SDG 6 (Temiz Su ve Sanitasyon);

e SDG 7 (Uygun Fiyatli ve Temiz Enerji);

e SDG 9 (EndUstri, inovasyon ve
Altyapi);

e SDG 12 (Sorumlu Tuketim ve Uretim);

e SDG 13 (iklim Eylemi);

¢ SDG 14 (Su Altinda Yasam);

e SDG 15 (Karada Yasam).

Dahasi,
e SDG 8 (insana Yakisir is ve Ekonomik
BUyume)

e SDG 11 (Surdurulebilir Sehirler ve
Topluluklar)

STEAM alanlarinda yapilabilecek
ilerlemeye buyuk dlcude bagimhidirlar.
Bugun dunyanin karsilastigi zorluklara
¢cozumlerin, “bunlari ¢cézmek icin birden
fazla STEAM kavraminin entegrasyonunu
gerektirebilecek" bir dizi yeni teknoloji ve
disiplinler arasi dusunce becerisiyle
donatilmis yeni bir multidisipliner
bilimsel isgucu gerektirecedi yaygin
olarak kabul edilmektedir (Wang, Moore,
Roehrig ve Park” 2011, s. 1).
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Kentsel tarim nedir?

Kentsel tarim bir oksimoron gibi
gdrunebilir. Ve bunun nedeni, tarimin
bizi genellikle kirsal kesimdeki tarlalara
ve koylu ciftgilere yonlendirmesidir.
Sehir sakinlerinin topragi isledigini ve
kentsel doku icinde ve cevresinde
tarimsal drunler topladigini hayal bile
edemiyoruz. Pek ¢cok sehrin bu estetik
yesilden bile yoksun oldugu Avrupa,
eglence parklari, okul bahceleri ve
genellikle acik ve Ustu acgik alanlardan
yoksundur.

Bununla birlikte, cok yakin zamanda ve
ekonomik kriz vesilesiyle, tarim - kUcuk
sebze bahceleri seklinde - balkonlarda,
catilarda, bahcelerde ve genel olarak
Avrupa'da bircok kucuk ve buyuk
sehirde, bazen vatandas girisimleri
(bireyler ve hareketler sehri) ve bazen
de yerel yonetim girisimleri ile bir
cerceve ve program planlamasina
entegre edilmistir.

Kentsel Tarimin Tanimlanmasi (AG)

BM Gida ve Tarim OrgutUu ve FAO gibi
uluslararasi kuruluslar tarafindan yaygin
olarak kullanilan bir terim olan kentsel
tarim, kisa surede "kentsel doku icinde
veya sacaklarda bitki yetistirmek ve /
veya hayvan yetistirmek" olarak
tanimlanabilir (FAO 1999). Kentsel tarimi
acik tarimdan (kirsal alanlarda) ayiran
sey, kentsel tarimin sehir sakinleri
tarafindan (cogunlukla taze Urunlerin
evde tuketilmesi icin)
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sehrin dogal kaynaklarini (6rnegin
arazi kaynaklarini) kullanarak
uygulanmasi, Urun ve hizmetlerinin de
sehre hitap etmesidir. Baska bir
deyisle, kentsel tarim yerlesiktir ve
sehrin ekolojik sistemi ve kentsel
ekonomisi ile etkilesime girer
(Pothukuchi ve Kaufman 1999).

Tarihsel veriler

insanlarin "egitimi" gayri resmi olarak
dogal ¢cevre ile temaslarindan ve onun
icinde hayatta kalma girisiminden
basladi. Gelisimleri sirasinda "doga"
her zaman insanlarin egitimi ile
baglantiliydi. Aristoteles, insanin
egitiminde birincil rol oynayan
faktorlerin doga, ahlak ve akil
olduguna inaniyordu. Aristoteles'in
"Peripatetik okulu" belki de
ogrenmeyi dogayla iliskilendiren ilk
okuldur.

Sanayi Devrimi'nden sonra ¢cogu
ogrencinin dogal cevre ile temasi okul
bahcgesiyle sinirliydi. Avrupa'da
okullara bahg¢e kurma ihtiyaci 1811'de
baslamis, 1869'da kanunla kurulmus
ve doga bilimleri, tarim ve mesleki
egitim ogretimi icin uygun
goérulmustur. GUnumuzde pedagojik
éneminin yani sira sehrin
"yesillenmesine" de katkida
bulunabilecegdi dusunulmektedir.



Bahcenin ne oldugu hakkinda bircok soru
soruldu. insanlar icin anlami nedir?

Bahce, insan varligi ile dunya arasindaki
iliskiyi ortaya koyuyor. Ayni zamanda,
yalnizca insan ¢abasinin dogal dunyayla
karsilikli bagimliligini degil, ayni zamanda
dunya ile kendimizin derin bir iliskisini de
icerir. Bu, baska bir deyisle, insanin varolus
gizemiyle olan iliskisinin bir vahiyidir.

Okul bahcesi, Avrupa Ulkelerinde 19. yuzyilin
baslarinda ortaya ¢cikmaktadir. 1869'da "okul
bahcesi" terimi Avusturya ve isvec
mevzuatina dahil edilirken, birkag¢ yil sonra
Belcika ve Fransa bu yolu izledi.

Okul bahcelerinin dnculerinden biri,
"Anaokulu" adini verdigi ilk anaokulunun
kurucusu Alman egitimci Friedrich Frebel
olarak kabul edilir. Dogay! seven ve
uygulamali 6grenmeye inanan F. Frebel,
bahceyi cocuklarin oynayabilecedi,
ekebilecegdi, yetistirebilecegi ve doga ile
etkilesime girebilecegdi bir egitim araci
olarak kullandi. ilerleyen yillarda John
Dewey, Maria Montessori ve daha bircoklari,
cocuklarin gelistirdikleri beceriler acisindan
okul bahcgelerinin 6nemine dikkat ¢cekti.

Cocuklar cicek gibidir:
farklidirlar ve bakima
ihtiyacglari vardir, ancak her
biri kendi basina guzeldir
ve yasitlarin toplulugunda
goruldugunde parlar.

F. Froebel (1782-1852)

1869'da Avusturya-Macaristan'da 6-14
yas arasi ¢cocuklar icin okulu zorunlu
kilan yeni egitim yasasi ¢cercevesinde
okul bahcelerinin olusturulmasinin
temelleri atildi. Diger seylerin yani sira,
bu yasa sunlari tanimladi:
'Ogretmenlere 'tarimsal calisma'icin
kUcUk bir toprak parcasi verilmelidir.
Bdyle bir bahceye bakan herhangi bir
ogretmenin uygun sekilde egitilmesi
gerekir. "Arena" kolejleri, zorunlu olarak
toprak kosullarina o6zel atifta bulunarak
tarimsal drunleri éJretti.

Bu sayede her okulda sebze
yetistiriciligi, agacg yetistiriciligi,
cicekgilik ve aricilik konularinda
uygulamali dersler verildi. Tabii ki, o
zamanlar okul bahcelerinin
hedeflerinden biri tarimsal egitim ve
birincil dretimin gelismesiydi.
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ABD'de okul bahcesi, 1890'lardan 1920'lere
kadar egitimin dnemli bir parcasi olarak
yaylldi ve islev gérdu. Okul bahceleri
cocuklarin dogayla temasi ve ustalastigi
mesleki becerilerin yani sira gé¢cmen
cocuklari Amerikan kulturune entegre
etmenin bir yolu olarak da kullaniimistir.

Daha sonra, okul bahceleri yurttaslik
egitimini "6gretmek" icin kullanildi, zira
yetistirme yoluyla 6grencilere bahcenin
urdnu pazarlanirken kamu mulkiyetinin
o6zel bakimi, isin sayginligi, 6zyonetim ve
ekonomi ogretildi.

1. ve &zellikle 2. DUnya Savasi'ndan sonra
okul bahcgesi kurumu geri planda kalmaya
basladi. Sadece bazi Ulkelerde okul
bahceleri yoksulluk ve aclikla mucadele
"planlarindan" biri olarak korunuyordu.

1990'lardan bu yana okul bahcesi, egitim
camiasini yeniden ve aslinda ekoloji ve
daha dogal bir yasam tarzi 1s1ginda
ilgilendirmeye basladi. Ayrica dogal
cevreden uzakta buyuyen c¢cocuklarin
kendilerine ancak doganin verebilecegi
duyusal uyarim ve hayal gucu
gelisiminden yoksun olduklari gérusu dile
getirilmeye baslandi (David Orr).

Ayrica okul bahcesi “toprak bahceleri”
araciligiyla cocuklarin beslenme
egitimleriyle iliskilendirilmeye baslandi.

Okul bahcesi, cocuklarin doga ile 6zel bir
yaraticiligi ve katiliminin oldugu bir yer
olabilir.
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GuUunumuzde okul bahgesinin cocuklarin
karakter ve becerilerinin olusumuna
katkisi artik biliniyor ve taniniyor.
Aslinda, egitim sistemlerinde organize
ve entegre okul bahcgesi programlarini
kullanan ulkeler az sayida degildir.

Modern zamanlarda ihtiyaclar elbette
degisti ve okul bahc¢esinin temel amaci
tarimi korumak icin mahsulleri
6grenmek degil. Modern Okul Bahcgesi,
cesitli konularin uygulanmasi,

ogrenilmesi ve pekistirilmesiicin
yardimci bir arag¢ olarak ele alinmalidir.

Bahcede her siniftan égrenci neden

sonug iliskisini anlama firsati buluyor.
Bitkilerin buyumesini, iklim olaylarini,
bitki dusmanlarini vb. gézlemleyerek

gdzlem becerilerini gelistirirler. Ayrica
ekip calismasi, isbirligi, sosyallik ve
duygularini gelistirirler. Benlik saygisi
kazanirlar, ayni zamanda dogJaya ve
hayata saygl duyarlar. Biyoloji, fizik,
matematik, sanat ve edebiyat
kavramlarini anlayabilirler.



Bir okul bahgesinin avantajlari
sunlardir;

beslenme egitimi

Cocuklarin beslenme egitimini
guclendirir. Onlari daha fazla meyve ve
sebze yemeye tesvik ederken ayni
zamanda besin degerlerini de
ogrenebilirler.

fiziksel aktivite

Fiziksel aktiviteyi tesvik eder. Cocuklarin
yurumesi, kazmasi, ekmesi, ot atmasi,
malzeme tasimasi gerekecek. Ayrica
kuicUk aletler kullanmali ve hareketlerini
koordine etmelidirler.

Cocuklarin siralar ve mesafeler halinde
saymasil, hesaplamasi, ekmesi,
gruplandirmasi ve ¢cok daha fazlasi
gerekir. Bu surecler araciligiyla, sinifta
ogretilen matematiksel kavramlarin ve
fiziksel yasalarin uygulanmasinin
oneminin ancak farkina varacaklar.

eglence

Okul bahcgesi kesinlikle bir 6grenme ve
egitim yeri degildir. Okul bahgesi ayni
anda kendini ifade etme, deneme ve
eglence icin bir alandir.

go6zlem- konsantrasyon

Gozlemlerini ve konsantrasyonlarini
guclendirir. Bitki buyumesini, hava
degisikliklerini, su degerini, ciceklenmeyi,
meyve vermeyi, bocekleri vb. gérecek ve
kaydedeceklerdir.

doga ile baglanti kurun

Cocuklar doga ve yasam doéngusu ile
baglanti kuracak ve bdylece
deneyimsel olarak ¢cevreye ve yasama
saygl duymayi 6greneceklerdir.

Cocuklar birlikte ¢alisacak, takim
calismalarini, sosyalliklerini ve duygusal
gelisimlerini guc¢lendireceklerdir.

Cocuklar bahge alaninin yani sira
bitkilerle de ilgilenecek ve elbette
Uretimden odullendirilecekler. Onlara
sorumluluk 6gretilir ve 6z saygilarini ve
ozguvenlerini guclendirirler.




Okul bahgesinin

Teachisgg STEAM throtugh Urban Ganden Based

amaci nedir?

STEAM'i Bahge Tabanli uygulamalarla 6gretmek icin birlestirilmis

uygulamalarin temel amaci;

1.kavramlar arasinda iliski kurmak ve ¢cocuklarin STEM disiplinlerini tanimasini

saglamalk,

2.cocuklarin STEM disiplinlerini sosyal ve kulturel baglamda tanimalarini

saglamak,

3.cocuklarin STEAM alanlarini anlamalari icin yaratici, elestirel dusunme,
isbirlikci ve iletisime dayali bir egitim ortami yaratmalk,
4.cocuklarin STEAM disiplinlerine olan ilgisini artirmak (Akgunduz vd., 2015;

Tankvd., 2013).

TUum bu hedeflerin okul dncesi
egitimden baslayarak cocuklarin
yasam deneyimlerine dahil
edilmesi onerilir (DeJarnette,
2018).

Okul 6ncesi egitimde STEM
egitimi yaklasiminda dort temel
ogrenme becerisi vardir:

a) bilmek / anlamalk,

b) beceriler,

c) yaratmak ve

d) duygular (Katz, 2010).

Cocuklar genellikle bu becerileri
gunluk yasamlarinda karsilastiklari
yeni kavramlari kesfetmek ve
cevrelerini anlamak / kesfetmek
icin kullanirlar.(DeJarnette, 2018;
Katz, 2010; Lindeman vd., 2014;
Soylu, 2016).

Okul 6ncesi egitimde bu becerilere ek olarak,
STEAM yaklasimina asagidaki hedefler dahil
edilmelidir. Bu amaclar sunlardir;

1.Cocuklari bilissel arayislara tesvik etmek,

2.Cocuklari etkilesime tesvik etmek (iletisim,
tartisma, bilgi alisverisi, fikir ileri sirmek,
calismalar planlamak),

3.Cocuklarin ilgi alanlarini kesfetmeleri, bilgi ve
anlam dunyalarini zenginlestirmeleri ve kendi
cevrelerini kesfetmeleri icin deneyimler
kazanmalarini saglamak. Kesfetmeye devam
etmeleri icin bir ortam yaratmalk,

4.Cocuklarin caba gostermeleri gereken
konularda sorumluluklarini kabul etmelerini
saglamak,

5.Cocuklarin problem ¢ézme becerilerini
desteklemek ve zorluklari asarak 6zguvenlerini
artirmalk,

6.Cocuklarin kendi zihinsel guclerini fark
etmelerini saglamak
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NASIL KULLANABILIRIZ?

Konularla ilgili raporlar, STEAM egitimini mevcut milli egitim sistemiyle
butlinlestirmeleri icin STEM merkezlerinin kurulmasi ve STEM
ogretmenlerinin yetistirilmesi gibi 6nerileri icermektedir. Bah¢ce Temelli
teknikler ve Permakiiltiir uygulamalari g6z 6niine alindiginda, Orman
Okullari, Okul ortamlarindaki Ornek Bahge Uygulamalari ve Acik Hava
Ogrenme etkinlikleri son yillarda sik¢a karsimiza ¢cikmaktadir.

Bu uygulamalari uygularken sunlara odaklanmaliyiz;

1.okul 6ncesi donemde Bahce Temelli uygulamalar yoluyla STEAM icin gerekli fiziksel
kapasite ve 6gretmen yeterlilikleri acisindan baglamin nasil olmasi gerektigi.

2.0kul oncesi dénemde STEAM 'in uygulanmasina yonelik egitim programinin
gelistirilmesi ve uygulamada ortaya cikabilecek sorunlar ve bu sorunlarin ¢ézumu

3.Ucuncu asamada, okul dncesi 6gretmenlerinin STEAM etkinliklerini gelistirme, bunlari
gercek sinif / yasam ortamlarinda uygulama ve sUrecleri ydnetme becerileri. Ayrica
STEAM egitim yaklasimina uygun olarak gelistirilen etkinliklerin 6grencilerin bilissel
sureci, sosyal urun yaratma, takim calismasi ve sunum becerileri Uzerindeki etkileri de
arastirilmalidir.




Bu donemin o6zellikle kisilik gelisimi ve bazi Ust duzey beceriler
icin  en uygulanabilir dénem oldugu bilinmektedir. Bu
donemlerde okul bahcgesi uygulamalarina katilan 6grenci, her
gun yeni bir seyler kesfeder ve kesfettikleri karsisinda bazi tutum
ve beceriler gelistirir. (thrive, 2006).




Bircok arastirmaya gére okul bahcesi
uygulamalari sadece tutum ve
becerilerin olusmasinda degil,
ogrencilerin akademik basarilarinda ve
cevre bilinci duzeylerinin gelismesinde
de etkilidir. Ozellikle okul bahcesi
uygulamalarinin fen, matematik,
edebiyat, saglik, tarim ve cevre gibi
dersler icin disiplinler arasi bir
o0grenme ortami sagladigi ve
ogrencilerin bu 6grenme ortamlarinda
ilgili derslere yonelik tutumlarinin
olumlu yonde arttigi belirtilmektedir.

Ayrica okul bahcesi uygulama
surecinde aile katiliminin aktif olarak
kullanilmasi ve sUrecte saglanan
uzman desteginin égrencilerin okulu
benimsemeleri, disiplin sorunlarini en
aza indirmeleri ve kariyer
farkindaliklarini artirmalari agisindan
avantaj sagladigi gérulmustdar.
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STEAM, ulusal rekabet gucunu ve
inovasyon kapasitesini artirmak amaciyla
gelistirilen bir stratejidir ve konseptin
kendisi, kapsanan alanlarda egitimin
onemi konusunda farkindalik yaratma
etkisine sahiptir. STEAM atolyeleri,
uygulamalarini yalnizca son birkac yilda
erken ve okul 6ncesi egitimde bulmus ve
saylsiz avantajla karakterize edilmistir.
Cocuklara dnceki tum bilgiler, elestirel
dusunme, ayrintili analiz, mantiksal
dusunme, deneme yanilma yoluyla
ogrenme, kendin yap ilkesi, pratik calisma,
tartismaci tartisma, bilimsel yontem
bilgisi vb. kombinasyonunu tesvik eden
godrevleri nasil sunduklari 6zellikle
onemlidir. STEAM konsepti ile gelistirilen
onemli olacak beceriler tam olarak
inovasyon, elestirel dusunme ile isbirligi
ve yaraticiliktir ve bugunun ¢ocuklarinin
gelecekte is yaratmaya hazir olmalarini
saglayan bu konseptle uyumlarini tesvik
edebiliriz (Celikovi¢, 2020).

Okuyuculari, 6gretmenleri, profesorleri ve
egitimcileri STEAM etkinliklerini okul
oncesi cocuklara nasil
yaklastirabilecegimiz konusunda bu alana
cekmeye calisiyoruz . STEAM etrafimizda,
cocuklar oynarken STEAM becerilerini
gelistiriyor, onlari ¢cevreleyen cevre
hakkindaki farkindaliklarini ve bilgilerini
kesfediyor ve derinlestiriyorlar. Cocuklarin
yaptigi aktivitelerin cogu, bu aktiviteleri
bu sekilde dusunmememize ragmen
STEAM becerilerini icerir. STEAM o6grenimi
her gun dogal olarak gerceklesir.

Cevrenin dnemli bir parcasi olan dogda,
kendiliginden oyun, kesif ve 6grenme
icin en iyi ortamlardan birini saglar. Bir
cocuk icin bir yer guvenlik, etkinlik ve
ozgurlukle iliskilendirilir. Bu, bir cocugun
bilissel gelisiminin sosyal ve duygusal
cevresinden etkilendigi anlamina gelir.
Bu nedenle, cocugun gelisip buyuyecedi
kaliteli bir ortam saglamaliyiz. Dogal
dunyadaki yapilandirilmamis oyun suresi,
STEAM 6grenimine bircok yénden
katkida bulunur. Dis mekan c¢cok cesitli
duyusal deneyimler sunar. ilgili
calismalar, erken egitim asamasindaki
STEAM egitiminin, 6grenci yaraticiligini,
yenilikciligini, katilimini, problem ¢ozme
becerilerini ve diger bilissel faydalari
gelistirmede olumlu bir rol oynadigini
gdstermistir (Root-Bernstein, 2015).

Bu kilavuz, kentsel bahcecilik ve
permakultur yoluyla, gelecekleri icin
bUyUk 6nem tasiyacak olan buharin
temel &zelliklerini gelistiren ve besleyen
okul édncesi cocuklarin iyi uygulamalarina
cesitli ornekler sunmaktadir. Bu sayede
cocuklar erken yaslardan itibaren bile
dogal olarak ¢cézumlere ve cevaplara
ulasirlar, arastirmaci ruhlarini gelistirirler
ve cesitli yeni bilgi ve i¢ géruler icin
firsatlar acarlar.
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Anaokulunda Kentsel Bahce Temelli Ogrenme yoluyla Avrupa Erasmus + STEAM
Ogretimi programinin uygulanmasi kapsaminda -UrbSTEAM (2021-1-ELO1-KA220-SCH-
000034476), Yunanistan, Hirvatistan, Turkiye, italya ve Kibris merkezli okul ve
kuruluslardan olusan proje ekibi / konsorsiyumu, bir Bahce temelli 6grenmede en iyi

uygulamalar el kitabi hazirlamistir.

Bu kilavuzda rapor analizinin daha kisa bir versiyonu sunulacak ve uzun versiyonu proje

web sitesinde bulunabilir.

Ilkokul 6ncesi 6Jretmenlerin
goruslerini arastirmak icin tum ortak
Ulkelerde bir anket yapilmis ve
dagitilmistir. Ankette 16 soru
bulunmaktadir.

Yas, cinsiyet, ulke, egitim duzeyi ve
temsil ettikleri kurulus gibi bazi
demografik sorulari icerir. Ayrica, yakin
uclu sorulari, yanitlayanlardan “evet /
hayir" gibi dnceden tanimlanmis farkli
bir yanit kimesi arasindan se¢im
yapmalarini isteyen soru turlerini de
icerir. Ozellikle altisi ikilik sorulardir
(gosterge niteligindeki sorular olan ve
“evet” veya “hayir” olarak
cevaplanabilen yakin uclu sorular).

Acik uclu sorular, yanitlayanlari
dusuncelerini kisitlamadan geri
bildirimlerini kelimelere dokmeye
motive eder. Kapali uclu sorular kadar
nesnel ve baskin degiller.

Bu ankete 132 egitimci yanit vermistir
(20'si italya'dan, 20'si Kibris'tan, 21'i
Turkiye'den, 25'i Yunanistan'dan ve
46's) Hirvatistan'dan). Ankete
katilanlarin cogunlugu kadindir ve
cogunlukla kamu veya 6zel
anaokullarinda calismaktadir.
Katilimcilarimizin ¢cogu en az bir lisans
veya yuksek lisans derecesine sahiptir.




asinadir. Turkiye'de % 57 tanidik ve
Yunanistan'da % 52.

Katilimcilarin cogunlugu yanitlarina
gdre bahce temelli 6grenmeyi
kullanmaktadir. Egitimcilerin bahce
temelli 6grenmeye asina olup
olmadiklari sorusunun sonucglari goéz
onune alindiginda, buna asina
olduklari ve kullanabilecekleri
anlasiliyor. Bu, ilkokul édncesi
ogretmenlerin cogunun bahce temelli
ogrenmeyi zaten derslerinin bir
parcasl olarak kullandiklari ve bunu
nasil dahil edeceklerini bildikleri
anlamina gelir.

Ozellikle, Yunanistan'daki egitimcilerin
% 56'si Kibris'taki 6gretmenlerin % 60',
Turkiye'de % 61'i ve italya'da % 65'i
kullanmaktadir

Analiz ayrica STEAM hakkinda genel
bilgi oldugunu ve bazi egitimcilerin
gunluk uygulamalarinda STEAM
kullandigini gosteriyor. Hirvatistan'da
ankete katilanlarin% 67,4'U STEAM
kullandiklarini ve Yunanistan'da
egitimcilerin% 68'inin STEAM
kullandigini séyledi.

Bazi Ulkelerde egitimciler STEAM'i
diger Ulkelerde oldugu kadar ¢cok
kullanmasalar da. Ozellikle italya'da
ankete katilanlarin sadece %10'u
islerinde STEAM kullaniyor, Turkiye'de
ankete katilanlarin %43'4 STEAM
kullaniyor, Kibris'ta ise %45'i
ogretimleri sirasinda STEAM kullaniyor.

Sonug olarak, STEAM'in anaokulunda
egitim yaklasimi olarak kullanilmasinin
tum Ulkelerde esit derecede populer
olmadigini ve herkes tarafindan ayni
sekilde kullanilmadigini séyleyebiliriz.‘
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Sonuc¢ analiz raporu ==

Egitimcilerin STEAM ilkelerini anlayip
anlamadiklarini ve uygulamalarinda
kullanip kullanmadiklarint arastirmak
da ilgin¢tir. STEAM, STEM konularini
cesitli ilgili egitim disiplinlerine
entegre etmek icin tasarlanmistir.
STEAM programlari, tasarim
ilkelerinden yararlanarak ve yaratici
cozumleri tesvik ederek STEM
mufredatina sanat katar.

Gercek STEAM deneyimleri, Bilim,
Teknoloji, MUhendislik, Matematik ve
Sanattan ogretilecek ve birbirleri
araciligiyla degerlendirilecek iki veya
daha fazla standardi icerir. Kibris'in
bulgulari, cogu egitimcinin STEAM'|
Robotik ve Matematikle
iliskilendirdigini gosteriyor.

Kucguk bir yuzde, katilimcilarin
hicbirinin derslerinde STEAM'in tum
disiplinlerini gercekten kullanmadigini
gbsteren grup calismasini da
iceriyordu. Bu proje onlara ézellikle
Kentsel Bahcecilik alaninda STEAM
yaklasimini anlamalariicin buyuk bir
sans verecek ve okullarda nasil
uygulanacagl konusunda en iyi
uygulamalari ve yontemleri
saglayacaktir.

Bulgularimiz teknoloji, matematik ve
genel deneylerin (bilim) egitimcilerin
STEAM ogretirken bildigi ve kullandigi
en populer yontemler oldugunu ortaya
koymaktadir.

Bu, katilimcilarimizin cogunun STEAM
ogretiminin bir parcasi olarak
kullanmadigi veya bahsetmedigi Sanat
ve MUhendislikte iyilestirme icin harika
bir alan oldugu anlamina gelir.
Katilimcilarin cogu acik hava egitimine
asinadir.

Ancak bahce temelli 6grenmeyi
STEAM ve aclk hava egitimi ile
birlestirip birlestirmedikleri
soruldugunda, katilimcilarin
cogunlugu uygulamalarinda
birlestirmediklerini belirtmislerdir.

Bu, STEAM ve bahce temelli 6gretimin
dahil edilmesinde iyilestirme icin
harika bir alan oldugunu
gbdstermektedir. Bununla birlikte,
eqgitimciler hem STEAM hem de bahce
temelli 6grenmenin bazi iyi
uygulamalarinin ve égretim
yontemlerinin farkindadir.

Egitimcilerin bu egitim yontemleri
hakkindaki bilgilerini ve STEAM
yonteminin, acik hava etkinliklerinin ve
iki ydontemin uygulanmasinda erdemli
ornekleri temsil eden bdlgedeki en iyi
uygulamalarin varligini not etmek
gerekir. Ek olarak, hemen hemen tum
katilimcilarin bilgilerini artirmak ve
ardindan ¢alisma baglaminda
uygulamakla ilgilendikleri aciktir.
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Egitimcilerin STEAM'i 6gretirken
uyguladiklari iyi uygulamalarin

cevaplarini iceren kapsamli bir liste var.

Egitimcilerin STEAM o6grenimi hakkinda
bildigi diger yontemler hakkinda da
kapsamli bir liste var.

Egitimcilerin cogu, robotlarla
etkinlikler, kodlama, deneyler,
matematik (geometri, somutlastiriimis
matematik), muhendislik (insaat
etkinlikleri), duyusal oyun, doga
merkezli etkinlikler, genel olarak dijital

arac ve teknoloji kullanimi ile etkinlikler

gibi STEAM &gretirken uyguladiklari
cesitli etkinliklerden bahsetti.

Bazi egitimciler, faaliyetlerin cocugun
belirli bir yasta ustalastigi bilgiyi
birlestirerek "deneme" ve "hata"
yontemi, "kendin yap" ilkesi ile
ogrenmeye odaklandigindan
bahsetmislerdir.

Ayrica egitimciler, STEAM 'i 6gretirken
uygulanan etkinlikler icin yenilikc¢iligi,
uyarlanabilirligi ve elestirel dusUunmeyi
onemli faktorler olarak belirttiler.
Isbirligine dayali calisma, sorgulayici
ogrenme ve deney egitimciler
tarafindan yonlendirildi.

Bunlardan bazilari belirtilenlerdir;

Salyangoz Pedagojisi, Steiner, Montessori
yontemi, isbirligine dayali 6grenme,
beyin firtinasi, yaparak 6grenme,
probleme dayali 6grenme,
yapilandirmacilik, oyunlastirma,
isbirligine dayali 8grenme, sorgulamaya
dayali 6grenme, model 5e, CLIL yontemi,
sanatla 6grenme, dijital teknoloji, ¢esitli
deneyler, 5N Teknigi.

Ogretmenlerin cogunun Acik Havada
Ogrenme, Bahce Temelli Ogrenme ve
STEAM uygulamalarinin farkinda
olduklarinin ve bunlari siniflarinda
kullanmaya c¢alistiklarinin alti ¢izilebilir.
Ancak, bu teknikleri sinif
uygulamalarinda bir araya getirmeye
gelince, bu konuda yeterli bilgi veya
deneyime sahip olmadiklari ve mesleki
becerilerini gelistirmek icin
desteklenmeleri gerektigi gorulmektedir.




Bulgularimiz, 6gretmenlerin

cogunlugunun Bahce temelli 6grenme

ve STEAM ilgili AB Egitimlerine

katilmak istedigini ortaya koymaktadir.

Bu proje, bilgiyi eyleme gecirmek ve
gunluk derslerde ve iste uygulamak
icin harika bir firsat.

e Daglara gitmek, yurumek, cevreyi
kesfetmek
e https://www.sumskavila.com/

https://www.etwinning.net/hr/pub/

get-inspired/kits/kit.cfm?id=1361

e https://www.laboratorijzabave.hr/ka

mpovi-laboratorija-zabave-
ekologija-za-djecu/

e Anaokulu bahcgesine cesitli bitki,
sebze, meyve dikmek, ayni

meyveleri tuketmek ve kullanmak

vb.

e STEAM kamplari, dogal ortamda
(orman) konaklama ve aktiviteler
yoluyla dogayi 6grenme

https://korakdoznanosti.com/category/st
eam-za-djecu/ https://www.vrtic-
bjelovar.hr/razigrani-vrt/
https://vrticiosijek.hr/vrtic-u-prirodi/
https://korakdoznanosti.com/wp-
content/uploads/2021/03/SUMAIVRT1600
x800.jpg http://korakdoznanosti.com/
Cocuklarla STEAM atdlyeleri araciligiyla
Anaokulu gunlerini “Daha Fazla"
kutlamak. Tamirci Rijeka.

Yoksullardaki tum icerik, uygulama ve
etkinliklerle cocuklar deneyimsel
ogrenme ve deneyimlerle 6grenirler. Bir
avucg ornek var.

Cocuklarin deneyimsel 6grenimi icin tum
kaynaklari kullanan surdurulebilir
kalkinma icin bir egitim programi.

Sehir bahgeleri

Surdurulebilir kalkinma

Orman Anaokulu

Ornegdin tohumdan bitkiye bir
surekliligin surdurudlmesi

Bilmiyorum

Okul bahcelerim

Bilmiyorum. Var olduklarini hayal
ediyorum ama bu konuyla hig
ilgilenmedim.

STEAM egitimi ilkeleriyle kompostlama,
Bati Attika'nin yerel cevre egitimi agi
DIPE

Coccinelle Kooperatifleri, Regio
Cocuklari, Seritler, percorsi 0-6



https://www.sumskavila.com/
https://www.etwinning.net/hr/pub/get-inspired/kits/kit.cfm?id=1361
https://www.laboratorijzabave.hr/kampovi-laboratorija-zabave-ekologija-za-djecu/
https://korakdoznanosti.com/category/steam-za-djecu/
https://www.vrtic-bjelovar.hr/razigrani-vrt/
https://vrticiosijek.hr/vrtic-u-prirodi/
https://korakdoznanosti.com/wp-content/uploads/2021/03/SUMAIVRT1600x800.jpg
http://korakdoznanosti.com/
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Uygulama basligi

Cascina'da egitim atolyeleri: Tehlikede Bir Nuh'un Gemisi (pericolo'da Un'Arca di
Noe') ve biraz buyuk, kuguk(piccolo grande piccolo).

Uygulamanin URL'si (varsa)

https://www.cascinafalchera.it/

Konum / cografi kapsam

Italia, Piemonte, Torino

Uygulamanin kisa agiklamasi

Little Big Little igin toplam 6, Tehlikede Olan Bir Nuh'un Gemisi i¢in 11 atolye
toplantisi yapildiilk toplantilar temel olarak sey baglantisi yontemine, ikincisi ise
isbirlikli 6grenmeye dayaniyordu. Toplam deneyim sunlari igerir: Cascina alanlarinin
bilgi turu (ahirdan sebze bahgesine), atolye, atistirmalik. Tum toplantilarda ¢ocuklar,
etkinliklerin yaratulmesinde 6gretmenlerle de isbirligi yapan organizasyondan iki
egitimci tarafindan karsilandi. Egitimcilerin ve gocuklarin bulundugu mekanlarin kisa
bir sunumunun ardindan etkinlikler basladi. ilk atélye ile ilgili olanlar, gocuklarin
nesnelerin renkleri ile ilgili hipotezlerle karsi karslya kalmasiyla ilgiliydi (Sizce bu
¢icek sadece sarl mi?). Bundan sonra kucukler, kendileri i¢cin nasil kullanacaklarini
bulmalar gereken bir nesne (buyuteg / teleskop) kullanarak etkinlikleri dogrudan
dogruladilar. Elbette hem egitimciler hem de 6gretmenler arastirmalarinda onlar
desteklemek icin her zaman oradaydilar, ancak onlara cevap vermek icin degil. Son
olarak dogrudan karsilastirma yoluyla hipotezlerin dogru veya yanlis olup olmadigi
kontrol edilmistir. Bunun yerine, ikinci atolyenin faaliyetleri, gocuklarin Cascina'nin
bahgesine egitimciler tarafindan dagilmis teneke kutularini  aramalarina
dayaniyordu. Bu yer ayarlamalarinda daha 6nce bir tarafa nesli tukenmekte olan,
nesli tukenmekte olan, nesli tikenmekte olan bir hayvanin resmi ve diger tarafa bir
QR kodu eklenmisti. Kavanoz kapaklar bulundugunda, cocuklara 5kisilik gruplara
ayrildi ve QR kodunu okuduklari ve ses kaynaklar araciligiyla bu hayvanlarin sesleri
ve gecmisiyle temas ettikleri bir tablet verildi. Bu, her cocuga bir tablet vermemek,
becerilerini ve becerilerini gelistirmek istediginiz i¢in bilerek yapilir (belki de ¢ocuk
teknolojiye daha meyillidir, digeri ise isi gozlemlemek ve / veya sunmaya vb.).
Kavanoz Uzerindeki hayvanin durumuna gore yesil (tehlikede olmayan), sari
(tehlikede olan) veya kirmizi (tehlikede olan) trafik isigi ile nesli tukenmekte olan ve
nesli tukenmekte olmayan hayvanlar hakkinda tartisma ve karsilastirmada ¢ocuklara
eslik edilir. Bu, birgok hayvanin neslinin tikenme tehlikesiyle karsi karsiya oldugu,
digerlerinin ise kuresel 1sinma, insan mudahalesi vb. nedeniyle icgudulere sahip
oldugu (6rnegin, icgudulerin gocuklan kelimelersiz biraktigi dodo) gergek durum
hakkinda bilin¢li bir yansima gelistirmeyi mumkun kild.

Kurum/ Kurulusg / Hizmet saglayici/Uygulayict kurum

LIBERITUTTI SCS, KAIROS, Metropolitan city of Turin

Hedef Grup (lar) / Yararlanicilar

Torino metropolitan sehrinde okul 6ncesi / anaokulunda 3-6 yas arasi cocuklar

Ana noktalar / alanlar

Calistaylarin yapildigi mudahale alani Cascina Falchera, cogu insanin ekonomik ve
sosyal dezavantajli durumda yasadigi bir boélge olan Torino'nun Falchera
bolgesinde bulunuyor. Cascina Falchera'daki laboratuvar faaliyetleri, yalnizca
yenilikgi bir 6grenme deneyimi ile ¢ocuklarin becerilerini artirmayi degil, ayni
zamanda bu alanlarda yasayan ¢ocuklari da dahil etmeyi, ayni zamanda Torino'nun
diger bolgelerinde yasayan ¢ocuklari Falchera bolgesine yaklastirmayi amagliyor.

Uygulama yerel, bolgesel veya ulusal uygulama i¢in uygun mudur?

Evet, uygulama yerel, bolgesel ve ulusal uygulama i¢in uygundur. Buna ek olarak,
yeni hukamet ve sivil toplum aktorlerinin katiimi, zamansal ve ekonomik
surdurulebilirligin yani sira sunulan hizmetlerin kalitesi ve miktarinda ve ulasilan
hedef grup temsilcilerinde bir artisa olanak saglayacaktir.

Okul 6ncesi/anaokulu 6gretmenlerinin 6grenme materyallerinde
kaynak olarak kullanilmali midir?

Cocukluk oncesi / anaokulu ogretmenleri icin bir materyal kaynagi olarak
kullanilabilir. Kullanilan yontemler, acik hava aktivitelerini STEAM yontemiyle
birlestirdikleri icin 6zellikle ilgingtir.
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Uygulama basligi

Cicek dikimi

Uygulamanin URL'si (varsa)

https://www.facebook.com/djecjivrticmore/posts/pfbid023QfamL6L
trEXG4ngKFQW3cWjkDatG8GxzCER5DPMChNY9210N69aC6FC8J
fs4F2wl

Konum / cografi kapsam

Rijeka, Croatia

Uygulamanin kisa aciklamasi

Cocuklarla birlikte egitimciler anaokulu bahcgesine cicek dikmeye
karar verdiler. Ebeveynler toprak, gubre, sogan ve tohum bagisladi.
Once lastikleri yerlestirecekleri yerleri sectiler. Sonra drenaj yaptilar,

lastikleri toprakla doldurdular ve ¢gicekler icin gubre yaptilar,
ampuller diktiler, tohumlar ektiler. Cicek tohumlarina ek olarak,
ekime hazirladiklan bitkileri diktiler ve papatya ve otlar ektiler.
Sonunda her seyi iyice suladilar. O zamandan beri her gun bitkilerle
ilgileniyorlar.

Kurum/ Kurulus / Hizmet saglayici/Uygulayici kurum

Anaokulu “More”

Hedef Grup (lar) / Yararlanicilar

Ogretmenler, 6grenciler, cocuklar

Ana noktalar / alanlar

Cocuklar sunger gibidir, gérdukleri her seyi emer ve onlari
cevreleyen yetiskinler onlara bir davranig bi¢imi saglar. Bir cocugun
doga ile baglanti kurmasinin en iyi yolu bahgeciliktir. Cocuk, dogaya
bakma ve sorumlu olma ihtiyaci hakkinda deneyimsel bir bilgi edinir.

Uygulama yerel, bolgesel veya ulusal uygulama i¢in uygun
mudur?

Evet

Okul 6ncesi/anaokulu 6gretmenlerinin dgrenme materyallerinde
kaynak olarak kullanilmali midir?

Evet
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Uygulama baslig

Cocuklar icin STEAM aktiviteleri

Uygulamanin URL'si (varsa)

https://tinkerlabs.hr/

Konum / cografi kapsam

Croatia

Uygulamanin kisa ac¢iklamasi

Tinker Labs, bilim, teknoloji, muhendislik, sanat ve
matematik deneylerini ve her cocugun gelecekteki
basarisi icin gerekli olan uygulamali 6grenmeyi iceren
benzersiz bir STEAM yaklasimi sunar.

Kurum/ Kurulus / Hizmet saglayici/Uygulayici kurum

Hedef Grup (lar) / Yararlanicilar

Cocuklar

Ana noktalar / alanlar

Cocuklarin dogal meraki hala okullarda uygun
programlar bulamiyor.Ka¢uk gruplar halinde bireysel bir
yaklasimla her cocugun potansiyelini kesfetmesini ve
gelecegin meslekleriyle ilgilenmesini sagliyoruz.

Uygulama yerel, bolgesel veya ulusal uygulama icin
uygun mudur?

Evet

Okul 6ncesi/anaokulu 6gretmenlerinin 6grenme
materyallerinde kaynak olarak kullanilmali midir?

Evet
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Uygulama basligi

Eglence laboratuvari

Uygulamanin URL'si (varsa)

https://www.laboratorijzabave.hr/kampovi-laboratorija-zabave-
ekologija-za-djecu/

Konum / cografi kapsam

Zagreb, Croatia

Uygulamanin kisa agiklamasi

Eglence laboratuvan - hikaye anlatma kaltarana tanitma dernegi,
hikaye anlatma kualturana ve sanatini tanitmak ve gelistirmek
amaciyla kurulmustur. Dernegin faaliyetleri sunlardir: hikaye anlatimi
ve sahne performansina vurgu yaparak tasarim, eglence yaratma
calismalar, hikaye anlatiminin yaratici gelisimi Uzerine galismalar,
hikaye anlatma sanatini tesvik etme, yaraticiigi gelistirmek amaciyla
cocuklar ve yetiskinler icin tesvik edici atolyeler duzenleme, hikaye
anlatma becerilerinin ustaligini ve benimsenmesini tesvik etme,
yaratici yazarlig), uluslararasi isbirligi programlarinin gelistirilmesini ve
benzer veya ilgili bir alandaki diger dernek, kurulus ve bireylerin
calismalanina katiimini, kitaplarin, dergilerin, elektronik kayitlarin
yayinlanmasini ve web sitelerinin olusturulmasini iceren hikaye
anlatimina uygun eserlerin  olusturulmasi ve olusturulmasi,
faaliyetlerinden bloglar, isbirliginin guclendirilmesi Hirvatistan ve
yurtdisindaki ilgili kuruluslarla, ¢cocuklar ve yetigkinler icin egitim
icerigi olusturulmasi.

Kurum/ Kurulus / Hizmet saglayici/Uygulayici kurum

Hedef Grup (lar) / Yararlanicilar

Cocuklar, ebeveynler

Ana noktalar / alanlar

Cocuklara gorev uzerinde distinme ve ¢alisma konusunda saglanan
bagimsizlik. Yaratici, mantikl, elestirel ve olumlu distiinme, analiz
etme ve hareket etme bigimi.

Uygulama yerel, bolgesel veya ulusal uygulama i¢in uygun
mudur?

Yerel, bolgesel uygulama

Okul 6ncesi/anaokulu 6gretmenlerinin dgrenme materyallerinde
kaynak olarak kullanilmali midir?

Evet
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Uygulama basligi

Yaz Bahcesini Planlama

Uygulamanin URL'si (varsa)

https://www.schoolgardenproject.org/download/planning-
summer-garden/

Konum / cografi kapsam

Uygulamanin kisa ac¢iklamasi

Bu derste 6grenciler, bitkilerin iklimleriyle baglantili
mevsimselligi hakkinda bilgi edineceklerdir. Ogrenciler bir oyun
boyunca ¢esitli bitki yasam dongulerini taklit edecek, yaz
bitkileri ekecek ve farkli bitki yasam dongusu asamalari igin
bahceyi arastiracaklar.

Kurum/ Kurulus / Hizmet saglayici/Uygulayici kurum

Hedef Grup (lar) / Yararlanicilar

Ogretmenler / Ogrenciler

Ana noktalar/ alanlar

Mahsullerin mevsimselligini gdzlemleyerek, 6grenciler uygun
turlere sahip bahgeleri planlayabilir ve ekebilirler. Ispanak ve
marul gibi yumusak yesillikler i¢in cok fazla gunes her zaman en
iyisi degildir, ancak patlayan yaz sicagi olmadan misir ve
domates mumkun olmazdi. Soguk mevsim ve sicak mevsim
mahsulleri hakkinda bir anlayis kazanarak, 6grenciler bitkiler ve
yasam donguleri hakkindaki bilgilerini genisletebilir, daha cesitli
yiyecekleri tadabilir ve bahgelerindeki toprak sagligini ve yagam
alanlanni iyilestirebilirler.

Uygulama yerel, bélgesel veya ulusal uygulama icin uygun
mudur?

Yerel / Bolgesel Uygulama

Okul 6ncesi/anaokulu 6gretmenlerinin 6grenme
materyallerinde kaynak olarak kullanilmali midir?

Evet
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Uygulama basligi ATALARIN TOHUMU
- https://www.instagram.com/p/CgpfZY-Npuv/?
Uygulamanin URL'si (varsa) igshid=MDJmNZVKM]Y=
Konum / cografi kapsam TURKIYE /ANTALYA

Sebzelerin nereden geldigini biliyor musun?Bir sebzenin nasil
yetigtirildigini gdérdunuz ma?Bir tohumun bir sebzeye
donusumu ile ilgili video ¢ocuklara aktarilir.Bir sebzenin
olusumu i¢in tohumlara, suya, topraga ve havaya ihtiyaci vardir.
Bunu 6grenen atalarimiz sebze yetistirmeye basladi. Cocuklar,
sebze yetistirmek icin bunlar gerekliyse, bunu okul bahgemizde
nasil yapabiliriz?Olasi Cozumleri bulun ve en iyisini secin. Ornek
uygulama, 6grencilere karton yumurta kutular, toprak, su ve
tohum verilir. Onlarla deney yaparak tohum ekerler, her grup
diger gruba urunu anlatir. Urun degerlendirilir ve daha iyisi
dikkate alinir. Daha fazla trun dikmek i¢in ne yapabiliriz? Gelen
fikirler degerlendirilir. Okul bahgesinde bir sera alani
olusturulduktan sonra 6grenciler bu bolgeye evlerinden
getirdikleri ata tohumlarini ekerek sebze yetistirmeye basladilar.

Uygulamanin kisa acgiklamasi

Kurum/ Kurulusg / Hizmet saglayici/Uygulayici kurum 15 Temmuz Sehitler Anaokulu Antalya

Hedef Grup (lar) / Yararlanicilar Okul 6ncesi egitim 6grencileri (5-6 yas)

Ogrenciler tuketecekleri sebzeleri yetistirmeyi dgrenir ve sebze

Ana noktalar / alanlar - -
yetistirme becerisi kazanir.

Uygulama yerel, bolgesel veya ulusal uygulama icin uygun

mudur? Yerel, bolgesel veya ulusal uygulamalara uygun uygulama

Okul 6ncesi/anaokulu 6gretmenlerinin 6grenme

materyallerinde kaynak olarak kullanilmali midir? Evet, kullaniimal.
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Uygulama baslig

Guvenli Havug

Uygulamanin URL'si (varsa)

Konum / cografi kapsam

TURKIYE /ANTALYA

Uygulamanin kisa agiklamasi

Ogrencilerin sorunlan, ¢ozamleri hakkinda dusunmelerini saglayarak
yaraticiliklarini ve Uretkenliklerini artirma ve onlan eyleme gegirme
etkinligi

Aktivite:

Anaokuluna devam eden o6grencilerin ortak bir sorunu vardir. Okul
bahgesinde olusturulan sebze bahcesinde havuclar yiyen tavsanlar
bunlar. Bu ¢gocuklar tuzuyor. Cocuklardan biri egitici ¢izgi filmden, sinifta
izledikleri ¢iftlik hayvanlarindan, ¢iti tamir etmekten etkileniyor ve sebze
bahgesini korumak icin bir ¢it veya duvar yapacaklarini dusunuyorlar. Bu
fikri arkadaslan ve ogretmeni ile paylasiyor. Birlikte bir sorusturma
baslatirlar; hangi malzemelere ihtiya¢ duyacaklari ve bu duvari nasil insa
edebilecekleri hakkinda. Daha fazla 6rnek ve malzeme bulmak icin
dogayi ararlar.

Sorunu tanimak:

Malzeme nedir?

ingaat muhendisi kimdir?

Hangi artn igin hangi malzeme yararlidir?

istenilen tasarim igin hangi malzemeler bir araya getirilir?

Cozumler uretmek:
- duvar tas, tugla, ahsap ile yapilabilir
- kum killi topraktan basit harg yapilabilir,

Farkli yapilara ait duvar resimleri incelenir ve hangi malzemelerin
kullanilacagi fikir sunumlariyla netlestirilir.

Tasarlanan duvar modeli ¢izilir.

Ogrenciler 4 veya 5 kisilik gruplara ayrilir. Malzemeler gocuklara verilir.
Kumlu killi toprak harglari hazirlanir. Harclar taslarin arasina yerlestirilir.
Tasarlanan duvar bir gun kurumaya birakilir. Duvardan 6nce ve sonra
gozlemleyin.

Tasarim test edildi. istenilen o©zelliklere sahip oldugu sonucuna
varildiginda duvar olusturulur.

Kurum/ Kurulus / Hizmet saglayici/Uygulayici kurum

Antalya Barosu Mesleki ve Teknik Anadolu Lisesi Uygulama Anasinifi

Hedef Grup (lar) / Yararlanicilar

Okul 6ncesi egitim 6grencileri (5-6 yas)

Ana noktalar / alanlar

STEM: Bilim ve Muhendislik (havuglarini kurtarmak icin duvarlar
tasarlamak, malzemeleri etkili bir sekilde kullanmak)

MALZEMELER: tas, kil, deniz kumu, toprak, karistirma kab, sicim, metre,
mala, 6l¢u kabl.

Metodoloji: Grup ¢alismasi, Beyin Firtinasi, Gosteri, Uygulama

Uygulama yerel, bolgesel veya ulusal uygulama i¢in uygun mudur?

Yerel, bolgesel veya ulusal uygulamalara uygun uygulama

Okul 6ncesi/anaokulu 6gretmenlerinin 6grenme materyallerinde
kaynak olarak kullanilmali midir?

Evet, farkli amaglar ve konular igin kullanilabilir
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Uygulama baslig

Topraksiz Bahgemiz

Uygulamanin URL'si (varsa)

Konum / cografi kapsam

TURKIYE /ANTALYA

Uygulamanin kisa agiklamasi

Ogrencilere permakultir ve kentsel bahgecilik gibi farkli tarm
seceneklerini dustnmelerine yol agacak bir etkinlik ve okul binalarindaki
kentsel akim etkinlikleri igin kullanilacak bir etkinlik

Kurum/ Kurulus / Hizmet saglayici/Uygulayici kurum

Antalya Barosu Mesleki ve Teknik Anadolu Lisesi Uygulama Anasinifi

Hedef Grup (lar) / Yararlanicilar

Okul 6ncesi egitim 6grencileri (5-6 yas)

Ana noktalar / alanlar

STEM: Muhendislik (KURU igin yenilikgi ¢ozumler bulma)
Konular: Kentsel Bahgecilik, Permakultar, Yaraticilik

- Steam sorunu durumu: Yetersiz yagis veya su kaynaklar tarim
urtnlerinin gelisememesine neden olabilir. Tarimsal uygulamalarda
yagisin yeterli olmadigi alanlarda gerekli besin maddelerinin daha az
toprakla nasil saglanacagi ve farkli sulama yéntemleri.

Malzemeler: bitki tohumlar (Kiraz Domates (fideden), su, eski plastik su
borular, buyuk bir plastik kutu

Dersin tanitimi: Ayse adinda bir 6grenci sebze yetistirmek ister ve bunu
ailesine anlatir. Ailesi ise bunun icin gerekli topraklara sahip olmadiklarini
ve bunu yapamayacaklarini soyler. Ayse bu istegini arkadaslan ve
ogretmeni ile paylasir. Bu ¢ocuklan Uzer. Bunun Uzerine 6gretmen,
konuyla ilgili bir fen-teknik dergiyi sinifa getirir. Ogrenciler bu dergiyi
go6zden gegirir ve akla gelen fikirleri paylasir. Son olarak, hidroponik tarim
fikrini severler ve arastirma yaparlar.

Sorunun farkina varmak: Topraksiz tarim nedir? Nerede yapilir? Hangi
malzemeler kullanilir? Hangi sureg takip edilir?

Cozam aretmek: Su borularinda ¢esitli boyutlarda deliklerin nasil
acilabilecegi, hangi sebzelerin yetistirilebilecegdi, sulama sisteminin nasil
kurulacagi fikirleri netlesiyor. Tasarlanan bahge modeli gizilir.

Her biri 4 veya 5 kisilik gruplara ayrilirlar. Malzemeler temin edilmektedir.
Su borularn delinir, fideler bu deliklere yerlestirilir. Sulama sistemi,
bitkilerin koklerinin icine girmesi icin buyuk saklama kabinin Gzerine
yerlestirilir. Su akisl i¢in kuguk bir kapi agilir.

Tasarim test edildi. istenen o©zelliklere sahip oldugu sonucuna
varildiginda, topraksiz bir bahge kurulur.

Uygulama yerel, bolgesel veya ulusal uygulama i¢in uygun mudur?

Evet

Okul 6ncesi/anaokulu 6gretmenlerinin 6grenme materyallerinde
kaynak olarak kullanilmali midir?

Evet, bu etkinlik okullarda surdurulebilirlik kalturanu yonetmek igin
kullanilabilir
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Uygulama basligi

SAKLAN SAKLAN SENi BULACAGIM, BUYUYECEK MIiSiN SENi
GORECEGIM

Uygulamanin URL'si (varsa)

https://okipostisaeiforias.wordpress.com/2013/03/24/%ce%ba%cf%81%c
{%85%cf%88%ce%bf%cf%85-
%ce%ba%cf%81%cf%85%cf%88%ce%bf%cf%85-%ce%b8%ce%b1-
%cf%83%ce%b5-%ce%b2%ct%81%cf%89-%ce%b8%ce%b1-
%cf%86%cf%85%cf%84%cf%81%cf%89%cf%83%ce%b5%ce%b9%cf%83-
%cenb8%ce%b1/

Konum / cografi kapsam

Aspropyrgos, Yunanistan

Uygulamanin kisa agiklamasi

Modern toplumlarda ve 6zellikle kentsel toplumlarda insan yapimi-yapay
cevre ¢ok hizli ve gok genis bir aralikta yayiliyor, bunun sonucunda dogal
cevre tamamen yok olmasa da tehlikeli bir sekilde sinirli kaliyor. Kaguk
cocuklar, doga ile tum temaslarini kaybettikleri ve fotograflardan baska
akillarinda hicbir temsili olmadigi noktaya gelmislerdir.

Bu gercek, Yunanistan'daki son vyikici yanginlarla birlestiginde,
Anaokulumuzda Yunan florasi konularini ele alan bir Gevre Egitimi
programi baslatmanin tetikleyicisiydi. Amacim 6grencilerimin dogaya
yakinlasmasi, guzelligini tatmasi, insanlara sundugu huzuru ve uyumu
yasamasi, degerini hissetmesiydi. Ayni zamanda bahg¢emizden paralel
ogrenme firsatlarn yaratmak istedik.

Kurum/ Kurulus / Hizmet saglayici/Uygulayici kurum

Aspropyrgos Anaokulu

Hedef Grup (lar) / Yararlanicilar

Okul 6ncesi egitim dgrencileri (5-6 yas)
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Ana noktalar / alanlar

Faaliyetlerin gunluge kaydedilmesi

1) Gozlem - fotograf analizi.

Yikici yaz yanginlarindan 6énce ve sonra Parnitha'dan fotograflar
goéruyoruz. Resimlere bakiyoruz, onlar hakkinda konusuyoruz, tarif
ediyoruz, benzerlikleri ve farkliliklari karsilastirlyoruz. Saf bir ormanin ve
yanmig bir ormanin goérulmesinin neden oldugu duygulan analiz
ediyoruz. Son olarak, a) bozulmamis bir ormani korumak ve b) yanmig bir
ormana yardim etmek icin neler yapilabilecegini tartisiyoruz.

2) Agag dikimi.

Cesitli turlerde 76 bitki dikiyoruz (selvi, zakkum, yasemin, biberiye,
lavanta, defne, mersin, kurtbagri, kurtbagn). Bu proje igin belediyeden ve
velilerimizden yardim ve destek istiyoruz.

3) Cukur tanimi.

Bir okul olarak bahgenin kéta durumu hakkinda protestolarimiz oldu.
Cocuklarin sik sik tokezledigi buytk ve keskin taslar vardi. Ancak saf iyi
ya da kétu olmadig icin bu taslan da topluyor, yikiyor ve boyuyoruz.
Sonra onlan buyukluk sirasina goére siralanz ve bitkilerin etrafina
yerlestiririz - kugukleri kucuk agaglarin Uzerine, buyukleri buyuklerin
Uzerine. Boylece bahgeyi de temizledik ama oynarken Uzerlerine
basmamamiz i¢in bitkilerimiz de daha belirgin hale geldi.

4) Tohum tartigmalari-tohum yaratimlari.
Tohum ve meyve kelimelerinin anlamlarini analiz eder ve farkliliklarini
aciklariz. Sonra gesitli meyveler ve tohumlar alip kolajlar yapiyoruz.

5) Etiketler.
Bitkilerimize verdigimiz isimleri bilgisayara yaziyoruz ve onlari asmak i¢in
isaretler yapiyoruz.

6) Olgumler - gruplamalar - karsilagtirmalar.

Farkli bitki tarleri oldugunu agikliyoruz, ektiklerimize ne dendigini
ogreniyoruz ve aralarindaki farklar, 6érnegin yapraklarini goézlemliyoruz.
Sonra onlari oynarken ture gore gruplandiririz. Son olarak, gruplarimiza
kag tane bireysel bitkinin ait oldugunu sayar ve boyut karsilastirmalari
yapariz.

7) Bitkilerimizi izliyoruz.

Bahcemize cikip bitkilerimizi gozlemliyoruz. Hangilerinin  hizl
buyudugunu, hangilerinin buyumedigini, hangilerinin daha fazla suya
ihtiyaci oldugunu goérayoruz. Bitkilerimizin buyumesine yardimci olmak
icin olu dallan kestik. Hangilerinin kuruduguna ve hangilerinin hala
hayatta olduguna bakiyoruz ve élumlerine neden olan olasi nedenleri
acikliyoruz. Ayrica kuru bitkilerde bir miktar kurtulus umudu, yasamak
istedigini ve kolay pes etmedigini gosteren bir miktar yeni yaprak izi
arariz.

Uygulama yerel, bolgesel veya ulusal uygulama igin uygun mudur?

Evet

Okul 6ncesi/anaokulu 6gretmenlerinin 6grenme materyallerinde
kaynak olarak kullanilmali midir?

Evet, bu etkinlik okullarda ve cevre egitiminde sardurulebilirlik kaltarana
yonetmek i¢in kullanilabilir.
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